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Resumen: Como bien sabemos la propiedad intelectual protege la propiedad
industrial, como: patentes, marcas, simbolos, dibujos, etc.; también los
derechos de autor plasmados en obras literarias, musicales, etc.; y no podemos
dejar de mencionar la propiedad intelectual del software, intangible, que
permite el uso de programas informaticos establecidos dentro de la
programacién gue en la mayoria de paises como Estados Unidos ya son
controlados para su uso, permitiendo al usuario la garantia por medio de
licencias, lo cual queremos implementar en nuestro pais para proteger los
derechos de autor y evitar la pirateria.
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LA PROPIEDAD INTELECTUAL DEL SOFTWARE

REFERENCIA A LA LEGISLACION ECUATORIANA

1. CAPITULO I: LA INFORMATICA

En la actualidad los cambios y transformaciones sociales se fundamentan en gran medida en
el avance de la ciencia y tecnologia, de forma que resulta casi imposible pensar en maneras
alternativas de comunicacion diferentes a las que conocemos. En este sentido, la informatica,
la automatizacion de procesos, la telematica y las telecomunicaciones, fundamentan y

condicionan la manera en la que act(ian los actores sociales de hoy, empresas e individuos.

1.1.Introducciéon

La informatica desde una vision técnica, corresponde al tratamiento de datos los mismo
que luego del respectivo procesamiento se constituyen en informacién util para la toma de
decisiones, el control organizacional, y de hecho las mejores practicas organizacionales o

personales.

Al fin, la informatica y sus variaciones estaran presentes a lo largo del continuo desarrollo
de los conglomerados, de forma que sus componentes esenciales, hardware y software,
deberian contar con un medio de proteccion respecto de los procedimientos de invencion,
y desarrollo de nuevos productos. Esta proteccion seria por medio del registro de

propiedad intelectual, tema de la presente investigacion.

La palabra informatica se corresponde a una variacion gramatical que contrae a los
términos “Informatic” y “Automatic”, de manera que en una traduccion literal, diriamos
que se trata del tratamiento automatico de la informacion. Pero, el término ain pareciendo
elemental conlleva muchos elementos adicionales, y que forman parte integral de esta

ahora denominada, ciencia de la informatica.
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La Real Academia de la Lengua, se refiere a la informatica como: “Conjunto de
conocimientos cientificos y técnicas que hacen posible el tratamiento automatico de la
informacion por medio de ordenadores.”(Real Academia de la lengua espafiola) *

(Espariola)

Por lo mencionado anteriormente, se denota entonces la necesidad de asociar a los
procedimientos de tratamiento de datos e informacion, elementos como los computadores,

situacion que obliga al entendimiento posterior de este tipo de equipos electrénicos.

A partir de un criterio més técnico se define a la informatica como, la ciencia encargada
del estudio de métodos, procesos, técnicas, desarrollos y su utilizacion en computadoras u
ordenadores, con el fin de almacenar, procesar y transmitir informacion y datos en
formato digita. La informética combina los aspectos tedricos y précticos de la ingenieria,
electronica, teoria de la informacion, matematicas, 16gica y comportamiento humano. Los
aspectos de la informatica cubren desde la programacion y la arquitectura informética

hasta la inteligencia artificial y la robotica.

Esta disciplina sirve de soporte para variadas areas del conocimiento y de las actividades
humanas, como por ejemplo: gestion de negocios, almacenamiento y consulta de
informacidn, monitorizacién y control de procesos, industria, robética, comunicaciones,
control de transportes, investigacion, desarrollo de juegos, disefio computarizado,
aplicaciones/herramientas multimedia, medicina, biologia, fisica, quimica, meteorologia,
ingenieria, arte, etc. Una de la aplicaciones mas importantes de la informatica es facilitar
informaciodn en forma oportuna y veraz, lo cual, por ejemplo, puede tanto facilitar la toma
de decisiones a nivel gerencial (en una empresa) como permitir el control de procesos

criticos.

1 Tomado del diccionario de la Real Academia de la Lengua Espafiola.
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Actualmente es dificil concebir un area que no use, de alguna forma, el apoyo de la
informatica. Esta puede cubrir un gran ndmero de funciones, que van desde las mas

simples cuestiones domeésticas, hasta los calculos cientificos complejos.
Entre las funciones principales de la informatica se cuentan las siguientes:

— Creacidn de nuevas especificaciones de trabajo

— Desarrollo e implementacion de sistemas informaticos

— Automatizacion de procesos

— Optimizacién de los métodos y sistemas informaticos existentes

— facilita la automatizacion de datos.

La ciencia informatica, entonces requiere de procedimientos creativos capaces de poder
entregar soluciones a probleméaticas muy variadas. Dichas soluciones, pasan
fundamentalmente por soluciones planteadas a través de profesionales en el area, los
mismos que deben estar asistidos y protegidos por una legislacién que dignifique aquel

trabajo intelectual.

1.2.Antecedentes

Hablar de los antecedentes de la temética nos lleva a estudiar la evolucion y
entendimiento de los ordenadores? y de sus capacidades de procesamiento de datos,

debido a que se trata de elementos que van de la mano.

2Maquina electrénica dotada de una memoria de gran capacidad y de métodos de tratamiento de la
informacién, capaz de resolver problemas aritméticos y légicos gracias a la utilizacién automatica de
programas registrados en ella.
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1.2.1. Antecedentes historicos

Los computadores nacen como respuesta a las necesidades humanas de realizar
calculos matematicos cada vez mas complejos y por tanto demorados, situacion que
llevd a la invencion de méaquinas de calculo. Como un primer antecedente podemos
mencionar al Abanico y su invencion en el 3000 A.c. Sin embargo el primer paso
importante en la historia de computadores lo constituyen las primeras maquinas de
calcular mecéanicas, que se remontan al siglo XVII, construidas por B. Pascal (1642-

43) y G. Leibnitz (1674).

Posteriormente, en el siglo XIX, C. Babbage ided dos maquinas: diferencial (1822-32)
y analitica (1834-35). La primera, que Unicamente realizaba un algoritmo, tenia una
estructura muy simple. Su principal novedad la constituyé la salida de resultados por
medio de perforaciones sobre una placa. La maquina analitica, por su parte, constituye
la primera maquina de propdsito general. Era capaz de realizar cualquier operacion
matematica automéaticamente. Tenia una unidad de almacenamiento, una unidad de
procesamiento, una unidad de entrada de datos y otra de salida, y en cierto modo, su
estructura se mantiene aun en los computadores modernos. No llegd a implementarse
por dificultades tecnoldgicas, pero los computadores electromecanicos Harvard Mark
| y Mark Il, basados en relés, fueron disefiados por H. Aiken en 1944 y 1947

respectivamente, a partir de estas ideas de Babbage. (Coello.)

De esta forma se evidencia que el nacimiento de los equipos de informaética pasan en
primera instancia por maquinas mecanicas capaces de resolver problemas de
matematica y calculo tradicional, situacion que origina el nacimiento de la ciencia

informatica.
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1.2.2. La participacion de los gobiernos

La primera computadora fue la maquina analitica creada por Charles Babbage,
profesor matematico de la Universidad de Cambridge e Ingeniero Ingles en el siglo
XIX. En 1823 el gobierno Britanico lo apoyo para crear el proyecto de una maquina
de diferencias, un dispositivo mecanico para efectuar sumas repetidas. La idea que
tuvo Charles Babbage sobre un computador nacié debido a que la elaboracion de las
tablas matematicas era un proceso tedioso y propenso a errores. Las caracteristicas de
esta maquina incluyen una memoria que puede almacenar hasta 1000 nameros de
hasta 50 digitos cada uno. Las operaciones a ejecutar por la unidad aritmética son
almacenadas en una tarjeta perforadora. Se estima que la maquina tardaria un segundo

en realizar una suma y un minuto en una multiplicacion.

En el caso de la maquina de Hollerith, en la década de 1880, la oficina del Censo de
los Estados Unidos, deseaba agilizar el proceso del censo de 1890. Para llevar a cabo
esta labor, se contrato a Herman Hollerith, un experto en estadistica para que disefiara
alguna técnica que pudiera acelerar el levantamiento y anélisis de los datos obtenidos
en el censo. Entre muchas cosas, Hollerith propuso la utilizacién de tarjetas en las que
se perforarian los datos, segun un formato preestablecido. Una vez perforadas las
tarjetas, estas serian tabuladas y clasificadas por maquinas especiales. La idea de las
tarjetas perforadas no fue original de Hollerith. El se baso en el trabajo hecho en el
telar de Joseph Jacquard que ingenid un sistema donde la trama de un disefio de una
tela asi como la informacion necesaria para realizar su confeccion era almacenada en
tarjetas perforadas. El telar realizaba el disefio leyendo la informacion contenida en
las tarjetas. De esta forma, se podian obtener varios disefios, cambiando solamente las

tarjetas.
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En 1944 se construyd en la Universidad de Harvard, la Mark |, disefiada por un
equipo encabezado por Howard H. Aiken. Este computador tomaba seis segundos
para efectuar una multiplicacién y doce para una division. Computadora basada en
rieles (tenia aprox. 3000 rieles), con 800 kilometros de cable, con dimensiones de 17
metros de largo, 3 metros de alto y 1 de profundidad. Al Mark 1 se le hicieron mejoras

sucesivas, obteniendo asi el Mark 11, Mark 111 y Mark IV.

1.2.3. Los delitos informaticos

A medida que evoluciona la tecnologia también la delincuencia electrénica lo hace,
numerosos paises han promulgado leyes declarando ilegales nuevas practicas como la
pirateria informatica, o han actualizado leyes obsoletas para que delitos tradicionales,
incluidos el fraude, el vandalismo o el sabotaje, se consideren ilegales en el mundo

virtual.

Singapur, por ejemplo, enmendo recientemente su Ley sobre el Uso Indebido de las
Computadoras. Ahora son mas severos los castigos impuestos a todo el que interfiera
con las "computadoras protegidas", es decir, las que estan conectadas con la seguridad
nacional, la banca, las finanzas y los servicios publicos y de urgencia. Asi como a los
transgresores por entrada, modificacion, uso o intercepcion de material

computadorizado sin autorizacion.


http://www.monografias.com/trabajos/seguinfo/seguinfo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/econo/econo.shtml#mon
http://www.monografias.com/trabajos16/finanzas-operativas/finanzas-operativas.shtml
http://www.monografias.com/trabajos31/servicios-publicos/servicios-publicos.shtml
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Hay paises que cuentan con grupos especializados en seguir la pista a los delincuentes
cibernéticos. Uno de los mas antiguos es la Oficina de Investigaciones Especiales de
la Fuerza Aérea de los Estados Unidos, creada en 1978. Otro es el de Investigadores
de la Internet, de Australia, integrado por oficiales de la ley y peritos con avanzados
conocimientos de informética. EI grupo australiano recoge pruebas y las pasa a las
agencias gubernamentales de represion pertinentes en el estado donde se originé el

delito.

Pese a estos y otros esfuerzos, las autoridades aun afrentan graves problemas en
materia de informatica. El principal de ellos es la facilidad con que se traspasan las
fronteras, por lo que la investigacion, enjuiciamiento y condena de los transgresores se
convierte en un dolor de cabeza jurisdiccional y juridico. Ademas, una vez
capturados, los oficiales tienen que escoger entre extraditarlos para que se les siga
juicio en otro lugar o transferir las pruebas, y a veces los testigos, al lugar donde se

cometieron los delitos.

En 1992, los piratas de un pais europeo atacaron un centro de computadoras de
California. La investigacion policial se vio obstaculizada por la doble tipificacion
penal, la carencia de leyes similares en los dos paises que prohibian ese
comportamiento, y esto impidid0 la cooperacion oficial, segun informa el
Departamento de Justicia de los Estados Unidos. Con el tiempo, la policia del pais de
los piratas se ofrecio a ayudar, pero poco después la pirateria termino, se perdio el

rastro y se cerrd el caso.


http://www.monografias.com/trabajos11/grupo/grupo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/norma/norma.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/eleynewt/eleynewt.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/dinamica-grupos/dinamica-grupos.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/elorigest/elorigest.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/calidad-serv/calidad-serv.shtml#PLANT
http://www.monografias.com/trabajos10/lamateri/lamateri.shtml
http://www.monografias.com/trabajos54/la-investigacion/la-investigacion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/comportamiento-humano/comportamiento-humano.shtml
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Asimismo, en 1996 el Servicio de Investigacion Penal y la Agencia Federal de
Investigacion (FBI) de los Estados Unidos le sigui6 la pista a otro pirata hasta un pais
sudamericano. El pirata informético estaba robando archivos de claves y alterando los
registros en computadoras militares, universitarias y otros sistemas privados, muchos

de los cuales contenian investigacion sobre satélites, radiacion e ingenieria energeética.

Los oficiales del pais sudamericano requisaron el apartamento del pirata e incautaron
su equipo de computadora, aduciendo posibles violaciones de las leyes nacionales. Sin
embargo, los dos paises no habian firmado acuerdos de extradicion por delitos de
informatica sino por delitos de caracter mas tradicional. Finalmente se resolvid la
situacién sélo porque el pirata accedid a negociar su caso, lo que condujo a que se

declarara culpable en los Estados Unidos.

Otro grave obstéaculo al enjuiciamiento por delitos cibernéticos es el hecho de que los
delincuentes pueden destruir facilmente las pruebas cambiandolas, borrandolas o
trasladandolas. Si los agentes del orden operan con mas lentitud que los delincuentes,
se pierde gran parte de las pruebas; o puede ser que los datos estén cifrados, una
forma cada vez mas popular de proteger tanto a los particulares como a las empresas

en las redes de computadoras.


http://www.monografias.com/trabajos7/arch/arch.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/regi/regi.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/comsat/comsat.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/enuclear/enuclear.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/historiaingenieria/historiaingenieria.shtml
http://www.monografias.com/trabajos34/el-caracter/el-caracter.shtml
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Tal vez la criptografia® estorbe en las investigaciones penales, pero los derechos
humanos podrian ser vulnerados si los encargados de hacer cumplir la ley adquieren
demasiado poder técnico. Las empresas electronicas sostienen que el derecho a la
intimidad es esencial para fomentar la confianza del consumidor en el mercado de la
Internet, y los grupos defensores de los derechos humanos desean que se proteja el

cumulo de datos personales archivados actualmente en ficheros electronicos.

Las empresas también recalcan que la informacion podria caer en malas manos,
especialmente en paises con problemas de corrupcién, si los gobiernos tienen acceso a
los mensajes en codigo. "Si los gobiernos tienen la clave para descifrar los mensajes
en cddigo, esto significa que personas no autorizadas, que no son del gobierno,
pueden obtenerlas y utilizarlas™, dice el gerente general de una importante compafiia

norteamericana de ingenieria de seguridad.

1.3.Desarrollo y evolucion de los computadores

A continuacion se presenta una resefia historica de la evolucion de los computadores y
por tanto del establecimiento de la informéatica como un medio de comunicacién y soporte

de las actividades cotidianas actuales.

1.3.1. Primera Generacioén: Valvulas de vacio

En 1904, Fleming patenta la valvula de vacio diodo, con idea de utilizarla para
mejorar las comunicaciones de radio. En 1906, Forest afiade un tercer electrodo al
flujo de corriente de control del diodo de Fleming, para crear la valvula de vacio de

tres electrodos.

3 Técnicas que alteran las representaciones lingiiisticas de mensajes, mediante técnicas de cifrado y/o
codificado.


http://www.monografias.com/trabajos6/dehu/dehu.shtml
http://www.monografias.com/trabajos6/dehu/dehu.shtml
http://www.monografias.com/trabajos35/el-poder/el-poder.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/comco/comco.shtml#aspe
http://www.monografias.com/trabajos13/mercado/mercado.shtml
http://www.monografias.com/Derecho/index.shtml
http://www.monografias.com/trabajos28/etica-corrupcion/etica-corrupcion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/eticaplic/eticaplic.shtml
http://www.monografias.com/trabajos3/gerenylider/gerenylider.shtml
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Los computadores mecéanicos tenian grandes dificultades para conseguir aumentar su
velocidad de célculo, debido a la inercia de los elementos moviles. Por ello el uso de
valvulas de vacio supuso un gran paso adelante en el desarrollo de los computadores,
tanto en velocidad como en fiabilidad, y dio lugar a lo que se conoce como Primera
Generacion de computadores. Habitualmente se considera que los computadores
comenzaron con el ENIAC en 1946 y, de acuerdo con esto, la IEEE Computer Society
celebrd en 1996 los primeros 50 afios de los computadores modernos. Sin embargo, J.
V. Atanasoff habia construido en 1939 un prototipo de computador digital electrénico
que usaba aritmética binaria. Por eso desde 1973 se le reconoce como creador del

computador moderno. (Carlson)

Pero es en 1946 cuando se considera que comienza la historia de los computadores.
En la Universidad de Pennsylvania, J.P. Eckert y J.W. Mauchly mostraron al mundo
el primer computador electronico de proposito general: el ENIAC (Electronic
Numerical Integrator and Calculator). Pesaba 30 toneladas y consumia 150 KW.
Estaba construido con 18.000 valvulas de vacio y permitia realizar calculos a una
velocidad 100 veces mayor que una persona. Era programable y la programacion se
efectuaba mediante cables y conmutadores. Los datos se introducian mediante tarjetas
perforadas. Sus principales inconvenientes eran la tediosa tarea de programacion, y la

limitada capacidad de almacenamiento.

Para eliminar la necesidad de programar manualmente el computador J. Von
Neumann propone un computador de programa almacenado denominado EDVAC
(Electronic Discrete Variable Automatic Computer). Su disefio se denomina hoy
“modelo Von Neumann”, y se sigue manteniendo en la mayoria de computadores
actuales, con unidad aritmético-légica, unidad de control, unidades de entrada/salida,

y memoria.

10
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1.3.2. Segunda Generacion: Los transistores

La invencion del transistor tuvo lugar en 1948 en los laboratorios Bell por W.B.
Shockley, J. Bardeen y W.H. Brattain. Poco a poco la industria de semiconductores
fue creciendo y los productos industriales y comerciales sustituian los dispositivos de

vélvulas de vacio por implementaciones basadas en semiconductores.

La nueva tecnologia permite aumentar el rendimiento y la fiabilidad, y reducir de
forma dréstica el tamafio de los computadores, dando lugar a la Segunda generacién
de computadores. La velocidad de ejecucion de la CPU se incrementé enormemente,
hasta alcanzar 200.000 operaciones por segundo. La disminucion de tamafio de los
modulos permitié introducir unidades Idgicas y aritméticas y unidades de control méas

complejas.

El incremento de la complejidad de las unidades de control, permitié introducir una de
las innovaciones arquitectonicas que posteriormente se ha utilizado en gran escala: la
segmentacion de operaciones. Con esta técnica, la decodificacion de una instruccion

se solapa con la busqueda de la instruccion siguiente y con la ejecucion de la anterior.

En 1961 aparece el IBM 7030 o Stretch, el primer computador que usa segmentacion.
También tiene memoria entrelazada y prediccion de saltos. No tuvo éxito comercial
debido, entre otras causas, a que no alcanzé el rendimiento esperado porque el tiempo

para recuperarse de un error de prediccion era muy largo.

11
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Entre las innovaciones arquitectonicas mas importantes de esta generacion puede
destacarse la utilizacion de memoria virtual, para facilitar la tarea del programador a
la hora de escribir programas demasiado largos para residir completamente en
memoria principal. Estos programas debian estar formados por varios segmentos que
se cargaban alternativamente desde la memoria secundaria hasta la memoria principal,
bajo la supervision del programa principal. La memoria virtual intentaba aliviar a los
programadores de este peso, gestionando autométicamente los dos niveles de la
jerarquia de memoria, formada por la memoria principal y la secundaria. (J.L.

Hennesy)

1.3.3. Tercera Generacion: Circuitos Integrados

Durante la generacion anterior los equipos electronicos estaban compuestos en su
mayoria por componentes discretos -transistores, resistencias, condensadores, etc.-
cada uno de los cuales se fabricaba separadamente y se soldaban o cableaban juntos
en tarjetas de circuitos. Todo el proceso de fabricacidon resultaba caro y dificil,
especialmente para la industria de computadores, que necesitaba colocar juntos
cientos de miles de transistores que habia que soldar, lo cual dificultaba enormemente

la fabricacion de maquinas nuevas y potentes.

Por eso, la invencion del circuito integrado a finales de los 50 (J. Kilby de Texas
Instruments construye el primero en 1958 y R. Noyce de Fairchild Semiconductor
construye otro en 1959) fue la gran clave para el crecimiento de la industria de
computadores, y suele tomarse como punto de inicio de la Tercera Generacion de

computadores.

12
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La introduccion de circuitos integrados comerciales empezdé en 1961 con
componentes RTL (resistor-transistor logic), que fueron pronto sustituidos por
componentes TTL (transistor-transistor logic). Posteriormente pequefios grupos de
dispositivos de tecnologias TTL SSI (Small Scale Integration) fueron reemplazados
por dispositivos de tecnologias TTL MSI (Medium Scale Integration) y LSI (Large
Scale Integration). Entre 1961 y 1971 los chips se fueron haciendo mayores y los
transistores cada vez méas pequefios, de modo que el nimero de transistores en un chip
casi se duplicaba anualmente —esta prediccion se ha denominado posteriormente “ley
de Moore”. 4 Asi las funciones logicas que podian realizar los circuitos también se
habian complicado considerablemente. De esta forma era posible realizar modulos y
unidades de control ain mas complejas, sin que el precio de los circuitos se
incrementase, y el tamafio de los computadores se redujo considerablemente, a la vez

que aumento su velocidad y disminuyé el consumo.

1.3.4. Cuarta Generacion: Los Microprocesadores

En 1970 tanto la industria de computadores como la de semiconductores habian
madurado y prosperado y su unién permitié el desarrollo de la denominada Cuarta
Generacion de computadores: basados en microprocesador. Esta etapa viene
caracterizada nuevamente por un avance tecnolégico, como es el desarrollo de la
técnica de integracion LSI, que permite incluir hasta 100.000 transistores en un Gnico

chip. En 1973 se consiguen integrar 10.000 componentes en un chip de 1cm2.

4 expresa que aproximadamente cada dos afios se duplica el niimero de transistores en un circuito integrado.
Se trata de una ley empirica, formulada por el cofundador de Intel, Gordon E. Moore.
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El primer microprocesador, el 4004 de Intel, surge en 1971 ideado por T. Hoff y
construido por F. Faggin. Era un procesador de 4 bits con 2300 transistores en
tecnologia de 8 micras. Fue fabricado en obleas de 2 pulgadas y empaquetado con 16
pines. Podia direccionar 8 Kbytes de ROM y 640 bytes de RAM. Un afio después
aparecié el 8008, un procesador de 8 bits con 3500 transistores, que podia direccionar

16 Kbytes de memoria y trabajar a 0.5 MHz.

1.3.5. Quinta Generacion: Disefio VLSI

Afo tras afio el precio de los computadores disminuye forma drastica, mientras las
prestaciones y la capacidad de estos sistemas siguen creciendo. El incremento de la
densidad de integracion ha permitido pasar de circuitos con unos pocos miles de
transistores a principios de los afios 70 a varios millones en la actualidad. Por ello
podemos afirmar que la aparicion de la tecnologia VLSI a principios de los 80 puede
considerarse como el origen de la Quinta Generacion, que se caracteriza

fundamentalmente por la proliferacion de sistemas basados en microprocesadores.

1.4.Componentes de la Informatica: Hardware y Software

Los componentes inseparables en términos de informatica se refieren a lo fisico de lo

I6gico, en otros términos el hardware del software.

1.4.1. Hardware

El conjunto del ordenador y todas las unidades fisicas (de entrada, salida, o entrada y

salida) que lo constituyen se lo denomina hardware.

Entrada: permite introducir informacion del exterior al procesador para que éste lo

procese.
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Unidad De Control: Se encarga de dirigir todas las tareas que deben realizar los demas
drganos gracias sobre todo a que dispone en su memoria de un programa que le indica

que debe hacer en todo momento.

Unidad de Caélculo: se encarga de realizar célculos aritméticos y 14gicos.

Unidad de Salida: su funcion desemperfia presentar la informacion resultante de los

calculos y procesos realizados por la unidad de control.

1.4.2. Software

Debido a que el hardware de un computador es un conjunto de dispositivos
electronicos que por si solos no son capaces de elaborar tareas complicadas, es
necesario el uso e instalacion de software. EI mismo que se constituye en la parte

I6gica, la misma que proporciona soluciones a los problemas planteados.

Los programas entonces son software capaces de ser interpretados por los dispositivos
electronicos de manera secuencial, y que debido a la agilidad en el procesamiento de
datos, pueden llegar a ser altamente efectivos. Decimos entonces que un programa es
un conjunto de instrucciones elaboradas por profesionales en lenguajes de

programacion, orientado a resolver un problema en particular.

El software segun la funcion que cumple, puede clasificarse en tres tipos:

1.4.3. Software de sistema

El programa encargado de gestionar los componentes de hardware, como
procesadores, memoria y en definitiva todos los componentes del equipo de computo.
Dentro de este tipo de programas encontramos a los sistemas operativos, 1os mismos
que generalmente mantienen protegidas sus licencias de uso por algin método de

proteccion de propiedad intelectual.
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1.4.4. Software de Aplicacion

Es un software cuya finalidad es extender las capacidades humanas, realizando tares y
calculo que de otra forma resultaria imposibles, Asi podemos encontrar aplicaciones

como dibujo vectorial, calculo, almacenamiento de datos, multimedios, etc.

Este tipo de aplicativos suelen estar mayoritariamente desprotegidos por las leyes y
derechos de autor, y aun estando protegidos, son los mas altamente falsificados y

“pirateados”

1.4.5. Software de Desarrollo

Conformado por aquellos lenguajes de programacién, los mismos que permiten que
los profesionales informéaticos pudieran programar computadores. Este tipo de
software nacid casi paralelamente al nacimiento de los computadores, ya que hacen

posible la manipulacion de los componentes y aplicaciones.

Actualmente se trabaja con lenguajes de programaciéon de cuarta generacion, los
mismos que han servido de base para el desarrollo de aplicaciones cada vez mas
complejas y utiles. El futuro que se avizora serd la globalizacion en el uso de
aplicaciones moviles, y por tanto habra de proteger legalmente aquellas invenciones y

derechos de autor.
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2. CAPITULO II: LAPROPIEDAD INTELECTUAL

En el caso del Ecuador, la Constitucién de la Republica, en el art. 322, reconoce la
propiedad intelectual de acuerdo con las condiciones que sefiale la ley. Prohibiendo toda
forma de apropiacion de conocimientos colectivos, en el ambito de las ciencias,
tecnologias y saberes ancestrales. Se prohibe también la apropiacién sobre los recursos

genéticos que contienen la diversidad bioldgica y la agro-biodiversidad.

La proteccion de los Derechos de Autor en la Sociedad de la Informacion se ha
convertido en tema de tratamiento juridico, esto debido a que se presentan varios casos en
los que se reproducen, distribuyen y comunican al publico creaciones intelectuales sin el
correspondiente consentimiento del autor, y por tanto el consecuente perjuicio

econémico.

Al problema social y juridico se le debe sumar el componente de la evolucion de la
ciencia y tecnologia tratado en el capitulo I. EI mismo que posibilita la reproduccion de
obras por medios electrénicos de forma agil y con calidad igual a la obra original. En este
contexto podemos citar el caso de los archivos .mp3 — Para el intercambio de archivos de
sonido-, 0 como la portabilidad y facilidad de acceso a archivos de tipo HTML®, 6 JAVA®
que por su facilidad de manipulacion y potencia de programacion, permiten manipular
bases de daos completas, y asi poder transmitirlas de manera digital, sin existir de por
medio ningdn tipo de identificacion de propietarios, y menos aun de intelectualidad o

beneficios econémicos.

5 Lenguaje de marcado de hipertexto, utilizado para la creacién de sitios web.
6 Lenguaje de programacion de alto nivel, orientado a objetos
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2.1.Concepto de Propiedad Intelectual.

Los derechos de propiedad intelectual, son aquellos que le otorgan a su titular un derecho
de explotacion exclusiva sobre el bien o materia objeto de la proteccion. En efecto, la
caracteristica de esta clase de derechos es que sus titulares estan protegidos por un ius
excludendi alios’. De forma tal que, quien deseare utilizar un derecho de explotacion
exclusiva debera obtener autorizacion de su titular. Convirtiéndose de esta manera en

tema de legislacion y derecho.

La propiedad intelectual tiene que ver con las creaciones de la mente: las invenciones, las
obras literarias y artisticas, los simbolos, los nombres, las imagenes y los dibujos y
modelos utilizados en el comercio. Es muy importante puntualizar que la Propiedad
Intelectual es un tipo de propiedad (es decir que pertenece a su creador), esto significa
que su propietario o titular puede disponer de ésta como mejor le pareciere y que ninguna
otra persona fisica o juridica podra disponer legalmente de su propiedad sin su pleno

consentimiento.

Naturalmente, el ejercicio de este derecho esta sujeto a limitaciones. Por lo tanto, la
propiedad intelectual es el medio a través del cual el Estado otorga derechos legales a las

personas sobre sus propias creaciones de la mente (actividad intelectual).

7 Derecho de exclusidn a terceros sobre el respectivo derecho o sobre sus distintas formas de uso o
explotacion comercial.
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Estos derechos y limitaciones son administrados y controlados por La Organizacion
Mundial de la Propiedad Intelectual (OMPI), la cual es el organismo especializado de la
Naciones Unidas, encargado de fomentar el uso y la proteccion efectivos de la propiedad

intelectual en todo el mundo. A traves de cinco objetivos estratégicos:

— Fomento de una cultura de propiedad intelectual;

— Integracion de la propiedad intelectual en las politicas y programas de desarrollo
nacionales;

— Desarrollo de leyes y normas internacionales sobre la propiedad intelectual;

— Prestacion de servicios de calidad mediante los sistemas de proteccion de la
propiedad intelectual; y

— Aumento de la eficacia de los procesos de gestion y apoyo de la OMPI.

En conclusion podemos decir que, los derechos de propiedad intelectual se asemejan a
cualquier otro derecho de propiedad permitiendo al creador o al titular de una patente,
marca o derecho de autor, beneficiarse de su obra o inversion. Estos derechos figuran en
el Articulo 27 de la Declaracion Universal de Derechos Humanos, donde se establece el
derecho a beneficiarse de la proteccion de los intereses morales y materiales resultantes

de la autoria de toda produccion cientifica, literaria o artistica.

La importancia de la propiedad intelectual empezo por ser reconocida en el Convenio de
Paris para la Proteccion de la Propiedad Industrial de 1883 y en el Convenio de Berna
para la Proteccion de las Obras Literarias y Artisticas de 1886. La OMPI administra

ambos tratados.
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2.2.Caracteristicas de la Propiedad Intelectual.

2.2.1. Territorialidad

Los titulos de propiedad intelectual obtenidos en un pais no tienen efectos legales en
otros paises. Esto se debe a que el derecho obtenido se rige por las leyes del pais

donde fueron concedidos.
2.2.2. Exclusividad

El uso o explotacion comercial exclusiva de los objetos protegidos, es decir, el titular
de la propiedad tiene la libertad de utilizarla como desea siempre y cuando aquel uso
no infrinja la ley. Ademas, los derechos concedidos son objeto de una cesion de una

licencia de uso a terceros.
2.2.3. Intangibilidad

La propiedad intelectual se puede relacionar con informacién que se incorpora a

objetos tangibles, asi como la reproduccion de dichos objetos.

2.2.4. Temporalidad

Se relaciona con la duracion de la proteccion, la cual se limita en el tiempo, y una vez
transcurrido el periodo de proteccidn, el objeto protegido es considerado del dominio

publico.
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2.3.Clasificacion de la Propiedad Intelectual.

2.3.1. Derechos de autor

El derecho de autor protege las obras literarias, artisticas y cientificas y los derechos
conexos al derecho de autor recogen la proteccion de los artistas, intérpretes y
ejecutantes, los organismos de radiodifusion y los productores de fonogramas.

Ademas del software.

Los derechos de autor surgen a partir de la creacion. Es decir que la creacion es el
modo de adquirir la propiedad gobernada por el derecho de autor, teniendo el registro
de las obras un efecto meramente declarativo y de publicidad, pero no constitutivo del

derecho.

2.3.2. Propiedad Industrial

Los derechos comprendidos dentro de la propiedad industrial son los siguientes: a) las
patentes de invencion, b) los modelos de utilidad, c) los disefios industriales, d) los
secretos industriales y e) los signos distintivos mercantiles de los productos, de los
servicios, del comerciante o del establecimiento de comercio, es decir, las marcas
(productos o servicios), los lemas comerciales (la palabra, frase o leyenda utilizada
como complemento de una marca), las denominaciones de origen (indicacion

geografica constituida por la denominacién de un pais y los nombres comerciales).

Las patentes, los disefios y las marcas requieren de un acto de concesion del Estado.
No es suficiente la creacion técnica o estética o el uso de la marca sino que se requiere
la intervencion del Estado concediendo la patente o el respectivo registro del disefio o
de la marca para que se sea titular del derecho.
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2.4. Antecedentes.

Aungue no se pueda determinar con exactitud donde se origind la propiedad, resulta
razonable imaginar que el cazador prehistdrico fuera tan duefio de sus instrumentos de
caza como los somos nosotros de los objetivos domésticos indispensables para nuestra
vida cotidiana. Las grutas y los refugios a los que cada invierno regresaban las

familias o las hordas constituyeron la primera forma juridica de apropiacién del suelo.

Los estudios antropoldgicos indican que entre los pobladores primitivos coexistian
regimenes de propiedades muy diversas, dependiendo de mudltiples factores tales
como el medio geoldgico y geogréfico, las condiciones del clima, el tipo de cultivos o
de ganaderia practicada y sobre todo la relacion entre la presion demogréfica y la
importancia de las reservas de tierra disponibles. Esto nos permite deducir que si
pensamos en la propiedad como la capacidad mental del individuo para distinguir
entre lo suyo y lo mio, y reclamar lo suyo, la propiedad surge, desde el momento en
que “la culminacion de la estructura de su cerebro permiti6é al hombre superar el mero
instante para imaginar el futuro y ponerlo en relacion con las vivencias de su

pasado”.®

8 NORDASE, José: SOCIOLOGIA.
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El ser humano usa esta institucion desde muy temprano en su historia. Los signos
utilizados en la antigtiedad sobre los objetos fabricados en serie 0 en las anforas para
mencionar el origen del vino o del aceite que contenian son los precursores de las
marcas. A inicios del siglo XVI el maestro judio losef Karo, también mencionaria el
concepto bésico de la propiedad intelectual que en 1557 se publicaria en el codigo de
leyes judias llamado shuljan aruj (la mas importante recopilacion de normas de
conducta contenidas en la religion judia creada. En Kfar Biria, Galilea Superior). En
él se menciona en forma explicita la prohibicion "gnevat a da‘at”, contra el robo de

ideas o conocimiento.

En cuanto a los derechos de autor, fue la maquina de escribir y la imprenta de
Gutenberg la que incremento el nimero de publicaciones impresas originando asi la
necesidad de crear el primer sistema de proteccion a los derechos de autor en la
legislacién de Venecia de 1440, la cual otorgaba proteccion a las invenciones en
forma de patentes, es decir, como un derecho exclusivo de un individuo. Como
respuesta, los poderes eclesiastico y feudal impusieron métodos de control, cuyos
objetivos eran mantener el control politico de la naciente agenda publica, ya que el
autor no era sujeto de derechos por su obra creada, sino el impresor, asi el control
monopolico, pertenecia a los sefiores feudales y no al autor. Ese control estatal (en
parte delegado a la iglesia y su inquisicion en el mundo cat6lico), facilité sin embargo

la aparicion de las primeras patentes.

La primera patente de la que se tiene constancia es en la republica de Venecia de 1491
a favor de Pietro di Ravenna que aseguraba que sélo él mismo o los impresores que el
dictaminase tenian derecho legal en el interior de la republica a imprimir su obra
"Fénix". La primera patente de este tipo en Alemania aparecié en 1501 y en Inglaterra

en 1518, siempre para obras concretas y siempre como gracia real de monopolio.
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Ana de Inglaterra, dicta en el siglo XVIII, el primer reconocimiento de derecho de
autor conocido. Desde fines del siglo XV se otorgaban patentes de invencion en las
cortes de Florencia y Venecia. Sin embargo, es so6lo en las ultimas cuatro décadas que
el tema vuelve a tomar fuerza en el debate internacional y esta vez ya no solo con
relacion a los incentivos que una dada sociedad otorga a la actividad creativa, sino
también como parte del conjunto de instrumentos a los que hoy se recurre para atraer
inversion extranjera directa, a la cual se presume portadora de financiamiento,
tecnologia y acceso a los mercados internacionales. La importancia de estos temas

crece a partir del afio de 1980.

El siglo XVI1II significo la era de oro para el desarrollo del comercio y de la industria
de varios paises. Dicho desarrollo fue resultado, entre otros, de la creatividad artistica
e innovacion cientifica. Por lo que estos paises, entre ellos Francia, ven la necesidad
de establecer su sistema de patentes. En materia de derechos de autor, en el siglo XVII
conocid distintos intentos de regulacion con el objeto de asegurar a los autores
literarios una parte de las ganancias obtenidas por los impresores. Ese era el sentido
por ejemplo de las disposiciones de 1627 de Felipe 1V de Espafia. Lo que movia a esta

regulacion es precisamente la ausencia de monopolio del autor respecto a la obra.
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Dado que cualquier impresor podia reeditar una obra cualquiera, el legislador buscaba
mantener los incentivos del autor obligandole a compartir una parte de los beneficios
obtenidos. Historicamente, la Propiedad Intelectual no siempre ha sido reconocida.
Grandes autores literarios del pasado que han sido acusados de plagio, sélo se
limitaban a tomar un asunto de otro escritor con entera libertad de acuerdo a lo que se
permitia en su tiempo. Fue hasta Inglaterra en el siglo XVII cuando comenz6 a ser
reconocido el copyright como un derecho inherente a la creacion literaria, y por
extension a la creacion de obras propias del intelecto. En el siglo XIX comenz6 la
internacionalizacion de los derechos de autor, creando una plataforma juridica para el
respeto de éstos en todos los paises. Aun asi, la difusion de Internet y la denominada
"pirateria” literaria y audiovisual han puesto en grave riesgo la proteccion de estos
derechos. Sin embargo la arrasadora expansion del capitalismo y la necesidad de
incentivos para mantener el acelerado desarrollo tecnoldgico tras las guerras
napoleonicas, consolidarian la l6gica de la propiedad intelectual y extenderian las

legislaciones protectoras.

La Propiedad Intelectual estuvo histéricamente supeditada en la practica a las
necesidades sociales de innovacién. Cuando Eli Whitney inventd la desmotadora de
algodon en 1794 a nadie y mucho menos a él mismo se le ocurrié plantear demandas a
pesar de que la hubiera patentado. La desmotadora era un invento sencillo, que
permitia reducir el precio del algodén drasticamente y convirtié a Estados Unidos en

una potencia mundial.
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Otro aspecto destacable fue la internacionalizacion espontanea de los pagos a los
autores por parte de los editores. Al parecer, durante el siglo XIX los autores
estadounidenses recibieron méas pagos de los editores britanicos que de los de su
propio pais, a pesar de que legalmente los privilegios eran estatales y no podian ser
reclamados legalmente en otros paises. Parece que, como vuelve a suceder hoy en dia,
la parte principal de los ingresos de una obra se producian en la primera edicion, lo
que incitaba a los editores britanicos suficientemente a pagar por acceder a los
contenidos antes que sus competidores, sin necesidad de que estos hicieran valer sus

privilegios legales.

Finalmente en 1883, se firma Convenio de Paris, Francia, donde se establecen los
principios y acuerdos internacionales para administrar la propiedad industrial. Y en
materia de Derechos de Autor, es a partir de la Convencion de Berna, Suiza en 1886,
que se instituyen los principios y acuerdos para proteger las obras literarias y
artisticas. Ambos convenios establecieron, respectivamente, la creacion de una
secretaria llamada "Oficina Internacional™. Posteriormente, en 1893, ambas secretarias
se reunen con el nombre de —Oficinas Internacionales Reunidas para la Proteccion de
la Propiedad Intelectuall, Este organismo es el precursor de la Organizacion Mundial
de la Propiedad Intelectual (IMPI), nacida en 1967 cuando se firma el Convenio de
Estocolmo, que es la actual administradora de los sistemas de propiedad intelectual y
gue mantiene vigentes los convenios de Paris y de Berna En la grafica siguiente,
podemos ver una linea del tiempo, el desarrollo institucional para el desarrollo y

proteccion de la propiedad intelectual: derechos de autor y propiedad industrial.
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A efectos de comprender lo ocurrido conviene ubicarnos en el escenario del 'Slow
Down' de la productividad norteamericana de los afios 1970 y ver como dicho
fendmeno hubo de influir sobre el comportamiento de empresas e instituciones en la
esfera de lo tecnoldgico. Predomina por ese entonces en EEUU la idea de que los
resultados de la investigacion estan siendo apropiados con relativa facilidad por
firmas competidoras de otras nacionalidades y que se debe actuar en este frente para
frenar los alcances de dicho proceso. Se culpa del notorio éxito que las empresas
japonesas y coreanas estan logrando en los mercados mundiales, y aun dentro del
propio mercado norteamericano, a la relativa facilidad con que las mismas copian

tecnologia desarrollada en EE.UU.

Es en dicho contexto que suceden varios cambios legislativos importantes en el medio
norteamericano, todos ellos destinados a aumentar la exclusividad y la rivalidad, tal

como antes las definiéramos.

— El Patent and Trademark Amendment Act de 1980
— EIl Federal Courts Improvement Act (FCIA) de 1982, v,

— El Patent Restoration Act de 1984

Los cambios legislativos anteriormente mencionados se refieren, a veces, a temas de

propiedad intelectual, en general, y otros a patentes de invencion, en particular.
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El primero de dichos cambios autoriza a instituciones publicas de 1&D (especialmente
Universidades) a patentar los resultados de sus investigaciones y a explotarlos por via
de join ventures °con firmas privadas. Nos recuerdan los autores mencionados que
estos hechos coinciden con el logro de descubrimientos importantes en distintos
centros académicos como Stanford, UCLA o Columbia, que en esos afios logran
avances de gran significacion en la exploracion del DNA y el genoma humano, en las
biotecnologias y en las ciencias de la computacion, usando recursos publicos en un
buen nimero de casos. EI permitir patentar de manera privada aquellos adelantos, y la
constitucion de firmas de base cientifica para su explotacion comercial constituye un
eslabén importante de la explicacion de por qué crece significativamente el registro

anual de patentes en la economia norteamericana en los afios 1980.

En segundo lugar, los cambios que se introduce, a partir de una regulacion de 1982 de
la Corte de Apelaciones del Circuito Federal (CAFC), en los requisitos para el
otorgamiento de una patente de invencion. En efecto, se reducen las exigencias de
nivel inventivo requeridas para obtener una patente y gradualmente comienza a

aceptarse la prueba de éxito comercial como justificacion suficiente para otorgarla.

Finalmente, un tercer hecho que juega en la misma direccion, esto es, revalorizando el
papel de las patentes de invencion, puede encontrarse en el Patent Restoration Act de
1984 que extiende la vida util de las patentes farmacéuticas por un lapso de cinco
afios. En efecto, y a solicitud de las firmas farmacéuticas innovadoras (a diferencia de
aquellas que se dedican a la produccion de genéricos ¢ principios activos ya
conocidos), la vida util de las patentes se extiende a fin de compensar el alargamiento

de la investigacién bio-medica en Fases 11 y IV de la investigacion farmacéutica.

9 Es un tipo de acuerdo comercial de inversidn conjunta a largo plazo entre dos o mas personas.
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Como consecuencia de los tres hechos mencionados, aumenta significativamente el
ritmo de solicitud de patentes en la escena norteamericana y se avanza a lo largo de
los afios 1980 hacia la conformacion de un nuevo cuadro institucional en materia de
derechos de propiedad intelectual, primeramente en EEUU vy luego
internacionalmente. Tal como veremos posteriormente en dicho cuadro institucional el
que genera la matriz de pensamiento que subyace bajo las negociaciones de la Ronda

de Uruguay.

El cuadro internacional relativo a derechos de propiedad intelectual ha ido cambiando
a través del tiempo. También le ha hecho gran presion internacional mediante la
legislacidn de patentes en los paises de menor desarrollo relativo. Se otorgan derechos
de propiedad intelectual no ya como incentivo a la actividad inventiva sino como
condicion sino como una forma para crear reputacion y atraer inversion extranjera
directa aln cuando la evidencia empirica disponible o sustentando la creencia de que
existe correlacion entre ambas no es muy concluyente. EI mundo de la globalizacion
es, sin duda, uno en el que la nivelacion del campo de juego necesariamente reclama
ir hacia una disciplina internacional compartida en materia de derechos de propiedad
intelectual. Y sin embargo, lo que conviene a paises desarrollados no necesariamente
conviene a paises de menor desarrollo relativo. Para poder avanzar en la discusion de
esto Gltimo, y en la eventual identificacion de una estrategia de politica publica en esta
materia Util para los paises periféricos. Ello nos permitira comprender que cosas son
las que hoy estan en discusion y como los paises en desarrollo pueden a futuro
avanzar por el sendero de la globalizacion buscando preservar grados de libertad y la
defensa de sus intereses nacionales en un escenario mundial que les es crecientemente

adverso.
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El Acuerdo General sobre Tarifas Aduaneras y el Comercio, origen de la OMC, naci6
como un Acuerdo simplificado y provisorio en el afio 1947 y para entrar en vigor el
afio 1948, a través de la ratificacion de la Carta de la Habana, la que estableceria la
Organizacion Internacional del Comercio (O.1.C.). Esta organizacion nunca se creo
puesto que la Carta de la Habana nunca lleg6 a ratificarse por los Estados partes.
Debieron pasar 36 afios e innumerables avatares del comercio y la politica
internacional para que se concluyera y se cumplieran los objetivos originariamente
propuestos. Fue al término de la Ronda de Uruguay (1986-1993), que se cred la
Organizaciéon Mundial del Comercio (O.M.C.). Debido a los cambios que se
produjeron, particularmente durante el periodo que dur6 la Ronda de Uruguay, tanto
en el &rea comercial como politica, es que la organizacién creada resulté ser bastante

diferente a la que inicialmente se habia concebido.

La Ronda de Uruguay se desarrolld en un mundo caracterizado por una rapida
evolucion cientifico — tecnologica, en particular, en el area de las comunicaciones e
informética. Esta expansion cientifico— tecnolégica ha sido descrita como causa y
consecuencia del proceso de globalizacién de la economia mundial de las ultimas
décadas. Los actores de este son, mayoritariamente, las transnacionales las que
desarrollan sus actividades, como su nombre lo indican a nivel planetario. Otros
actores que surgieron durante la Ronda de Uruguay fueron las nuevas naciones
comerciantes que empezaron a desarrollar capacidad tecnoldgica y de exportacion,
como por ejemplo las del sudeste asiatico. Como se dijera antes, estos desarrollos
fueron atribuidos, en parte, al poco respeto a los derechos de propiedad intelectual. De
esta forma, surgen conflictos, que, en ciertos casos, se solucionaron, en la practica,
por la via de la extraterritorialidad de la legislacion de los paises industrializados, esto

es via el unilateralismo de la legislacion que se impone.
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2.5.Leyes, Convenios, Acuerdos y Tratados sobre la Propiedad
Intelectual

2.5.1. Convenio de Paris 1883

El Convenio se aplica a la propiedad industrial en su acepcion mas amplia, con
inclusion de las patentes, las marcas, los dibujos y modelos industriales, los modelos
de utilidad (una especie de “pequena patente” establecida en las leyes de algunos
paises), los nombres comerciales (la designacion bajo la cual se lleva a cabo una
actividad industrial o comercial), las indicaciones geogréaficas (indicaciones de

procedencia y denominaciones de origen) y la represion de la competencia desleal.

Las disposiciones fundamentales del Convenio pueden dividirse en tres categorias

principales: trato nacional, derecho de prioridad y normas comunes.

1) En virtud de las disposiciones sobre trato nacional, el Convenio estipula que, en lo
que se refiere a la proteccion de la propiedad industrial, cada Estado contratante
tendrd que conceder a los nacionales de los deméas Estados contratantes la misma
proteccion que a sus propios nacionales. También tendran derecho a esa proteccion
los nacionales de los Estados que no sean contratantes siempre que estén domiciliados
0 tengan establecimientos industriales o comerciales efectivos y reales en un Estado

contratante.
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2) En el Convenio se establece el derecho de prioridad en relacion con las patentes (y
modelos de utilidad, donde existan), marcas y dibujos y modelos industriales.
Significa ese derecho que, sobre la base de una primera solicitud de patente de
invencion o de un registro de una marca regularmente presentada en uno de los
Estados contratantes, el solicitante podra, durante un cierto periodo de tiempo (12
meses para las patentes y los modelos de utilidad; seis meses para los dibujos y
modelos industriales y las marcas), solicitar la proteccion en cualquiera de los demés
Estados contratantes; esas solicitudes posteriores serdn consideradas como
presentadas el mismo dia de la primera solicitud. En otras palabras, las solicitudes
posteriores tendran prioridad (de ahi la expresion “derecho de prioridad”) sobre las
solicitudes que otras personas puedan presentar durante los citados plazos por la
misma invencién, modelo de utilidad, marca o dibujo y modelo industrial. Ademas,
estas solicitudes posteriores, como estan basadas en la primera, no se veran afectadas
por ningun hecho que pueda haber tenido lugar en el intervalo, como cualquier
publicacién de la invencidn, o venta de articulos que utilizan la marca o en los que
esta incorporado el dibujo o modelo industrial. Una de las grandes ventajas préacticas
de esta disposicion reside en que un solicitante que desea proteccion en varios paises
no esta obligado a presentar todas las solicitudes al mismo tiempo, sino que dispone
de seis 0 12 meses para decidir en qué paises desea la proteccion y para organizar con
todo el cuidado necesario las disposiciones que ha de adoptar para asegurarse la

proteccion.

3) En el Convenio se estipulan ademas algunas normas comunes a las que deben

atenerse todos los demas Estados contratantes. Las mas importantes son las siguientes:
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a) En relacion con las patentes: Las patentes concedidas en los diferentes Estados
contratantes para la misma invencion son independientes entre si: la concesion de una
patente en un Estado contratante no obliga a los demas a conceder una patente; una
patente no podra ser denegada, anulada, ni considerada caducada en un Estado
contratante por el hecho de haber sido denegada o anulada o haber caducado en

cualquier otro.

El inventor tiene derecho a ser mencionado como tal en la patente.

Una solicitud de patente no podra ser denegada y una patente no podra ser invalidada
por el hecho de que la venta del producto patentado o el producto obtenido por un
procedimiento patentado estén sujetos a restricciones o limitaciones resultantes de la

legislacién nacional.

Todo Estado contratante que tome medidas legislativas que prevean la concesion de
licencias no voluntarias para evitar los abusos que podrian resultar del ejercicio del
derecho exclusivo conferido por la patente, podra hacerlo Unicamente dentro de
ciertos limites. Asi pues, s6lo se podra conceder una licencia no voluntaria (licencia
que no concede el propietario de la patente, sino la autoridad oficial del Estado de que
se trate), basada en la falta de explotacion de la invencion patentada, cuando la
solicitud haya sido presentada después de tres o cuatro afios de falta o insuficiencia de
explotacion industrial de la invencion patentada, y la solicitud habra de ser rechazada
si el titular de la patente justifica su inaccion con razones legitimas. Ademas, la
caducidad de la patente no podréa ser prevista sino para el caso en que la concesion de
licencias obligatorias no bastara para impedir los abusos. En este Gltimo caso, se
podra entablar una accion de caducidad o renovacion de la patente, pero no antes de la

expiracion de dos afios contados desde la concesion de la primera licencia obligatoria.
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b) En relacion con las marcas: Las condiciones de presentacion y registro de las
marcas se rigen en cada Estado contratante por el derecho interno. En consecuencia,
no se podré rechazar una solicitud de registro de una marca presentada por un
ciudadano de un Estado contratante, ni se podré invalidar el registro, por el hecho de
que no hubiera sido presentada, registrada o renovada en el pais de origen. Una vez
obtenido el registro de una marca en un Estado contratante, la marca se considera
independiente de las marcas eventualmente registradas en cualquier otro pais, incluido
el pais de origen; por consiguiente, la caducidad o anulacion del registro de una marca

en un Estado contratante no afecta a la validez de los registros en los demas.

Cuando una marca ha sido debidamente registrada en el pais de origen, tiene que ser
admitida para su depdsito y protegida tal cual es en los demas Estados contratantes,
cuando asi se solicita. Ello no obstante, se podra denegar el registro en casos bien
definidos, como cuando la marca afecta a derechos adquiridos por terceros, cuando
estd desprovista de todo caracter distintivo o es contraria a la moral o al orden publico

o0 de naturaleza tal que pueda engafiar al publico.

Si en un Estado contratante fuera obligatoria la utilizacion de la marca registrada, el
registro no podra ser anulado sino después de un plazo razonable y si el interesado no

justifica las causas de su inaccion.

Cada Estado contratante estd obligado a denegar el registro y a prohibir el uso de una
marca que constituya la reproduccion, imitacion o traduccion, susceptibles de crear
confusion, de una marca que la autoridad competente de ese Estado estimara que es
notoriamente conocida en ese Estado como marca de una persona que pueda

beneficiarse del Convenio y marca utilizada para productos idénticos o similares.

34



Carpio

Los Estados contratantes deberdn igualmente rechazar el registro y prohibir el uso de
marcas que contengan, sin permiso, escudos de armas, emblemas de Estado y signos y
punzones oficiales, siempre que éstos les hayan sido comunicados por mediacién de la
Oficina Internacional de la OMPI. Las mismas disposiciones se aplican a los escudos
de armas, banderas y otros emblemas, siglas o denominaciones de ciertas

organizaciones intergubernamentales.

Las marcas colectivas deben estar protegidas.

c) En relacién con los dibujos y modelos industriales: los dibujos o modelos
industriales tienen que estar protegidos en todos los Estados contratantes, y no se
podré denegar la proteccion por el hecho de que los productos a los que se aplica el

dibujo 0 modelo no son fabricados en ese Estado.

d) En relacion con los nombres comerciales: los nombres comerciales estaran

protegidos en todos los Estados contratantes sin obligacion de dep6sito o de registro.

e) En relacion con las indicaciones de procedencia: todos los Estados contratantes
tienen que adoptar medidas contra la utilizacion directa o indirecta de indicaciones
falsas concernientes a la procedencia del producto o a la identidad del productor,

fabricante o comerciante.

f) En relacién con la competencia desleal: los Estados contratantes estan obligados a

asegurar una proteccion eficaz contra la competencia desleal.
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2.5.2. Convenio de Berna 1886

El Convenio se funda en tres principios basicos y contiene una serie de disposiciones
que determinan la proteccién minima que ha de conferirse, asi como las disposiciones

especiales para los paises en desarrollo que quieran valerse de ellas.

1) Los tres principios basicos son los siguientes:

a) Las obras originarias de uno de los Estados contratantes (es decir, las obras cuyo
autor es nacional de ese Estado o que se publicaron por primera vez en él) deberan ser
objeto, en todos y cada uno de los demas Estados contratantes, de la misma proteccion

que conceden a las obras de sus propios nacionales (el principio del “trato nacional”)

b) Dicha proteccion no debera estar subordinada al cumplimiento de formalidad

alguna (principio de la proteccion “automatica”)

c) Dicha proteccion es independiente de la existencia de proteccion en el pais de
origen de la obra (principio de la “independencia” de la proteccion). Sin embargo, si
un Estado contratante prevé un plazo mas largo que el minimo prescrito por el
Convenio, y cesa la proteccién de la obra en el pais de origen, la proteccion podra

negarse en cuanto haya cesado en el pais de origen

2) Las condiciones minimas de proteccion se refieren a las obras y los derechos que

han de protegerse, y a la duracién de la proteccion:

a) En lo que hace a las obras, la proteccion deberd extenderse a “todas las
producciones en el campo literario, cientifico y artistico, cualquiera que sea el modo o

forma de expresion” (Articulo 2.1) del Convenio).
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b) Con sujecion a ciertas reservas, limitaciones o excepciones permitidas, los
siguientes son algunos de los derechos que deberdn reconocerse como derechos

exclusivos de autorizacion:

el derecho de traducir, el derecho de realizar adaptaciones y arreglos de la obra, el
derecho de representar y ejecutar en publico las obras dramaticas, dramaético-
musicales y musicales, el derecho de recitar en publico las obras literarias, el derecho
de transmitir al pablico la recitacion de dichas obras, el derecho de radiodifundir (los
Estados contratantes cuentan con la posibilidad de prever un simple derecho a una
remuneraciéon equitativa, en lugar de un derecho de autorizacion), el derecho de
realizar una reproduccion por cualquier procedimiento y bajo cualquier forma (los
Estados contratantes podran permitir, en determinados casos especiales, la
reproduccion sin autorizacion, con tal que esa reproduccion no atente contra la
explotacion normal de la obra ni cause un perjuicio injustificado a los intereses
legitimos del autor; y, en el caso de grabaciones sonoras de obras musicales, los
Estados contratantes podran prever el derecho a una remuneracién equitativa), el
derecho de utilizar la obra como base para una obra audiovisual, y el derecho de
reproducir, distribuir, interpretar o ejecutar en publico o comunicar al pablico esa obra
audiovisual. Asimismo, el Convenio prevé “derechos morales”, es decir, el derecho de
reivindicar la paternidad de la obra y de oponerse a cualquier deformacion, mutilacion
u otra modificacion de la misma o a cualquier atentado a la misma que cause perjuicio

al honor o la reputacion del autor.
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c) Por lo que respecta a la duracion de la proteccion, el principio general es que
debera concederse la proteccion hasta la expiracion del 50° afio después de la muerte
del autor. Sin embargo, existen excepciones a este principio general. En el caso de
obras an6nimas o seuddénimas, el plazo de proteccion expirara 50 afios después de que
la obra haya sido licitamente hecha accesible al publico, excepto cuando el seudénimo
no deja dudas sobre la identidad del autor o si el autor revela su identidad durante ese
periodo; en este ultimo caso, se aplicara el principio general. En el caso de las obras
audiovisuales (cinematogréaficas), el plazo minimo de proteccién es de 50 afios
después de que la obra haya sido hecha accesible al publico (“exhibida”) o — si tal
hecho no ocurre — desde la realizacion de la obra. En el caso de las obras de arte
aplicada y las obras fotogréficas, el plazo minimo es de 25 afios contados desde la

realizacién de dicha obra

3) Los paises considerados paises en desarrollo de conformidad con la practica
establecida por la Asamblea General de las Naciones Unidas podran, para ciertas
obras y en ciertas condiciones, apartarse de esas condiciones minimas de proteccion

en lo que respecta al derecho de traduccion y el de reproduccion.

La Union de Berna cuenta con una Asamblea y un Comité Ejecutivo. Todos los paises
miembros de la Unién que se hayan adherido por lo menos a las disposiciones
administrativas y las clausulas finales del Acta de Estocolmo son miembros de la
Asamblea. Los miembros del Comité Ejecutivo se eligen entre los miembros de la

Unidn, a excepcion de Suiza, que es miembro ex oficio.

Corresponde a la Asamblea la tarea de establecer el programa y presupuesto bienal de

la Secretaria de la OMPI, en lo que concierne a la Union de Berna.
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El Convenio de Berna, adoptado en 1886, se reviso en Paris en 1896 y en Berlin en
1908, se completd en Berna en 1914, se revisé en Roma en 1928, en Bruselas en

1948, en Estocolmo en 1967 y en Paris en 1971, y se enmendo en 1979.

El Convenio esta abierto a todos los Estados. Los instrumentos de ratificacion o

adhesion deben depositarse en poder del Director General de la OMPI.

2.5.3. Tratado de Estocolmo

El Convenio de la OMPI, el instrumento constitutivo de la Organizacion Mundial de
la Propiedad Intelectual (OMPI), fue firmado en Estocolmo el 14 de julio de 1967,
entro en vigor en 1970 y fue enmendado en 1979. La OMPI es una organizacion
intergubernamental que en 1974 pasé a ser uno de los organismos especializados del
sistema de organizaciones de las Naciones Unidas. Los origenes de la OMPI se
remontan a 1883 y a 1886, cuando se adoptaron, respectivamente, el Convenio de
Paris para la Proteccion de la Propiedad Industrial y el Convenio de Berna para la
Proteccion de las Obras Literarias y Artisticas. Ambos Convenios preveian el
establecimiento de sendas “Oficinas Internacionales™. Las dos Oficinas se unieron en
1893 y en 1970 fueron sustituidas por la Organizacion Mundial de la Propiedad

Intelectual, establecida en virtud del Convenio de la OMPI.

La OMPI tiene dos objetivos principales. EI primero de ellos es fomentar la
proteccién de la propiedad intelectual en todo el mundo. El segundo es asegurar la
cooperacion administrativa entre las Uniones que entienden en materia de propiedad
intelectual y que han sido establecidas en virtud de los tratados administrados por la

OMPI.
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Con el fin de alcanzar esos objetivos, la OMPI, ademas de encargarse de las tareas
administrativas de las Uniones, lleva a cabo diversas actividades que incluyen: i)
actividades normativas, es decir, la creacion de reglas y normas para la proteccion y la
observancia de los derechos de propiedad intelectual mediante la concertacion de
tratados internacionales; ii) actividades programaéticas, que comprenden la prestacion
de asistencia técnica y juridica a los Estados en el ambito de la propiedad intelectual;
iii) actividades de normalizacion y de clasificacion internacionales, que incluyen la
cooperacion entre las oficinas de propiedad industrial en lo que respecta a la
documentacidn relativa a las patentes, las marcas y los dibujos y modelos industriales;
y iv) actividades de registro, que comprenden la prestacion de servicios relacionados
con las solicitudes internacionales de patentes de invencion y el registro de marcas y
dibujos y modelos industriales. Pueden adherirse a la OMPI los Estados que
pertenezcan a cualquiera de las Uniones, asi como otros Estados que cumplan una de
las condiciones siguientes: i) ser miembro de las Naciones Unidas, de alguno de los
organismos especializados vinculados a las Naciones Unidas o del Organismo
Internacional de Energia Atomica, ii) ser parte en el Estatuto de la Corte Internacional
de Justicia; o iii) ser invitado por la Asamblea General de la OMPI a adherirse al
Convenio. La calidad de miembro de la OMPI no genera otras obligaciones con
respecto a los demas tratados administrados por la Organizacion. La adhesion se
efecta mediante el depdsito del instrumento de adhesion al Convenio de la OMPI en

poder del Director General de la Organizacion.
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El Convenio de la OMPI establece tres 6rganos principales: la Asamblea General, la
Conferencia y el Comité de Coordinacion. La Asamblea General de la OMPI esta
formada por los Estados miembros de la OMPI que también lo sean de una de las
Uniones. Entre sus principales funciones cabe mencionar las siguientes: designar al
Director General a propuesta del Comité de Coordinacion, examinar y aprobar los
informes del Director General y los informes y las actividades del Comité de
Coordinacion, aprobar el presupuesto bienal de los gastos comunes a las Uniones v el

reglamento financiero de la Organizacion.

La Conferencia de la OMPI estd formada por los Estados que son parte en el
Convenio de la OMPI. Entre otras funciones, es el rgano competente para aprobar
modificaciones del Convenio, se encarga de examinar todas las cuestiones relativas a
la asistencia técnica y juridica y establece el programa bienal para la prestacion de esa
asistencia. Asimismo, es competente para examinar las cuestiones de interés general
en el ambito de la propiedad intelectual y puede aprobar recomendaciones relativas a

esas cuestiones.

El Comité de Coordinacién de la OMPI esta formado por miembros elegidos entre
quienes componen el Comité Ejecutivo de la Union de Paris y el Comité Ejecutivo de
la Union de Berna. Sus principales funciones consisten en aconsejar a los 6rganos de
las Uniones, la Asamblea General, la Conferencia y el Director General sobre todas
las cuestiones administrativas y financieras de interés comun a esos Organos.
Asimismo, se encarga de preparar el proyecto de orden del dia de la Asamblea
General y el proyecto de orden del dia de la Conferencia. Ademas, cuando es
adecuado, el Comité de Coordinacion propone el nombre de un candidato para el

puesto de Director General por la Asamblea General.
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Los recursos del presupuesto ordinario de la OMPI proceden principalmente de las
tasas que abonan los usuarios privados por los servicios de registro internacional y de
las contribuciones abonadas por los gobiernos de los Estados miembros. Con el fin de
determinar su cuota de contribucion, cada Estado queda incluido en una de las 14
clases establecidas. La contribucion més elevada corresponde a la clase I, que supone
el pago de 25 unidades de contribucion, mientras que la contribucion mas baja es la de
la Clase Ster, que obliga al pago de 1/32 de una unidad de contribucién. De
conformidad con el sistema de contribucién unitaria adoptado por los Estados
miembros en 1993, la cuota de contribucion de cada Estado es la misma,
independientemente de que el Estado esté adherido solamente a la OMPI 0 a una o

mas Uniones o, en su defecto, tanto a la OMPI como a una o méas Uniones.

La Secretaria de la Organizacion se denomina Oficina Internacional. El Director
General es el mas alto funcionario de la Oficina Internacional; es designado por la
Asamblea General y esta asistido por dos o méas Directores Generales Adjuntos. La
Sede de la Organizacidon se encuentra en Ginebra (Suiza). La Organizacién tiene
oficinas de enlace en Rio de Janeiro (Brasil), Tokio (Japon), Singapur (Singapur) y

ante las Naciones Unidas, en Nueva York (Estados Unidos de América).

La Organizacion goza de las prerrogativas e inmunidades otorgadas a los organismos
internacionales y a sus funcionarios, necesarias para alcanzar sus objetivos y ejercer
sus funciones y, a estos efectos, ha concertado un acuerdo de sede con la

Confederacién Suiza.
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2.6.0rganismos de Proteccion

2.6.1. Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual

La proteccion de la propiedad intelectual adquirié importancia en 1873, debido a la
negativa de algunos expositores extranjeros para asistir a la Exposicion Internacional
de Invenciones de Viena, por temor al robo y la explotacion comercial de sus
creaciones. En 1883 se firmé el Convenio de Paris para la Proteccion de la Propiedad
Industrial, que posteriormente fue revisado en Bruselas en 1900; en Washington en
1911; en La Haya en 1925; en Londres en 1934; en Lisboa en 1958, y en Estocolmo

en 1967 y 1979.

El Convenio de Paris entr6 en vigor en 1884 en 14 Estados. Para vigilar su
cumplimiento, administracion y la reunion de sus miembros, se establecioé una oficina
internacional. En 1886 se firmd el Convenio de Berna, para la Proteccion de las
Obras Literarias y Artisticas, con el objetivo de que los ciudadanos de los Estados
contratantes gozaran de proteccion internacional en su derecho por controlar el uso de
sus obras y recibir un pago por ello. Este convenio incluia novelas, cuentos, poemas,
obras de teatro, canciones, éperas, revistas musicales, sonatas, dibujos, pinturas,

esculturas y obras arquitectonicas.

Las oficinas encargadas de la administracion de los convenios de Paris y Berna se
unificaron en 1883, para formar las Oficinas Internacionales Reunidas para la
Proteccion de la Propiedad Intelectual o BIRPI, por sus siglas en francés (Bureaux
Internationaux Reunis pour la Protection de la Propriété Intellectuelle ), establecidas

en Berna, Suiza.
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En 1960, las BIRPI se trasladaron a Ginebra para estar cerca de las Naciones Unidas y
otros organismos internacionales de la ciudad. En 1970 se firm6 el convenio para
establecer la Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual, para lo que se
llevaron a cabo una serie de reformas estructurales y administrativas, con una
secretaria que rendia informes de las actividades de la organizacion a los Estados
miembros. En 1974, la OMPI pasé a ser un organismo especializado del sistema de
organizaciones de las Naciones Unidas, que se ocuparia de la proteccion de la
propiedad intelectual. En 1978, la secretaria de la OMPI se trasladd a Ginebra, su
actual sede. En 1996, la OMPI extendi6 sus funciones con el reconocimiento del
derecho de la propiedad intelectual en el comercio mundial, al firmar un acuerdo de

cooperacion con la Organizacion Mundial del Comercio (OMC).

Las principales uniones con tal fin son:

— La Union Internacional para la Proteccion de la Propiedad Industrial (Unién de
Paris)

— La Unidn Internacional para la Proteccion de las Obras Literarias y Artisticas
(Unién de Berna) La propiedad intelectual abarca dos campos:

o La propiedad industrial: relacionada con inventos y otras patentes
sobre inventos, marcas registradas, disefios y nombres por mencionar
algunos.

o Los derechos de autor de obras literarias, musicales y artisticas,

peliculas, actuaciones, interpretaciones y fonogramas.

La OMPI esta constituida por:

— Asamblea General: Esta compuesta por todos los Estados miembros que

perteneces a las “uniones”. Las funciones principales de la Asamblea son:
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o Designar al Director General.

o Examinar y aprobar los informes del Director General y del Comité de
Coordinacion.

o Adoptar los presupuestos comunes de los gastos de las uniones y el
reglamento financiero de la Organizacion.

o Determinar los idiomas de trabajo.

o Admitir observadores a sus reuniones.

— Conferencia: Estd compuesta por todos los miembros de la Organizacion,
aunque no sean miembros de ninguna de las uniones. Las funciones
principales de la Conferencia son:

o Hacer recomendaciones en materia de propiedad intelectual, sin
perjuicio de las competencias de cada una de las uniones.

o Establecer los programas bienales de cooperacion para los paises en
desarrollo y adoptar su presupuesto.

o Adoptar reformas constitucionales.

o Determinar la admision de Estados y observadores.

— Comité de Coordinacion: Este Comité esta formado por los Estados parte de la
OMPI que sean miembros del Comité Ejecutivo de la Union de Paris o del
Comité Ejecutivo de la Union de Berna o de ambos. Entre sus principales
funciones se encuentran las de:

o Aconsejar a los organos de las uniones, a la Asamblea General, a la
Conferencia y al Director General sobre cuestiones administrativas y
financieras.

o Preparar los proyectos de orden del dia de la Asamblea General y de la

Conferencia.
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o Proponer candidatos a la Direccion General y nombrar al Director

General Interino, en los casos de vacancia y nombramiento del

Director General.

— Oficina Internacional: La Oficina Internacional constituye la secretaria de la

organizacion y esta dirigida por el Director General, quien es nombrado en su

puesto por periodos fijos de 6 afios, los cuales podran ser renovados.

— EI Director General es el mas alto funcionario, representa a la Organizacion y

es responsable ante la Asamblea General. Esta obligado a presentar los

proyectos de presupuesto y de programas, asi como los informes periddicos de

actividades.

— Las Uniones: Las uniones estan fundadas en tratados y estan constituidas por

todos los Estados parte. En términos generales las uniones toman los nombres

de las ciudades donde los tratados son adoptados; aquéllas cuyos tratados son

administrados por la OMPI:

o

o

Union de Paris
Union de Berna
Union de Madrid
Unién de La Haya
Union de Niza
Union de Lisboa
Union de Locarno
Union de PCI
Union del PCT
Unién de Budapest

Unidn de Viena.
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2.6.2. El instituto ecuatoriano de Propiedad Intelectual

La Ley de Propiedad Intelectual publicada en el afio de 1998 es el referente principal
de la actividad de intelecto. La ley ecuatoriana es un cuerpo amplio de legislacion que
se compone de 378 articulos, a mas de las disposiciones transitorias, y cubre los
derechos de autor y los derechos conexos, la propiedad industrial (que abarca varios
aspectos como patentes, marcas registradas, logotipos, etc.) y las obtenciones

vegetales.

La ley de Propiedad Intelectual describe en extenso los elementos principales de la
legislacidn que el estado ecuatoriano ha fijado acerca de la propiedad intelectual, de la
manera como deben los ciudadanos solicitar la proteccion necesaria, de como el
estado ejecuta el tutelaje administrativo del cumplimiento de la ley, y de los
procedimientos judiciales que son aplicables para reivindicar los derechos en los casos
pertinentes. La ley crea ademas los organismos respectivos de control que son,
basicamente, el Instituto Ecuatoriano de la Propiedad Intelectual (IEPI), las
Comisionas Nacionales y establece los Juzgados Distritales de la Propiedad
Intelectual, los Tribunales Distritales de la Propiedad Intelectual y la instancia

superior en la Corte Nacional de Justicia.
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El estado ecuatoriano ejerce el tutelaje administrativo del cumplimiento de la ley, y lo
hace a través del INSTITUTO ECUATORIANO DE LA PROPIEDAD
INTELECTUAL con sede en Quito. Ese |Instituto (IEPI) tiene autonomia
administrativa y comprende tres direcciones nacionales, una para cada division de la
proteccion intelectual: derechos de autor, derechos de propiedad industrial y derechos
de obtenciones vegetales El IEPI posee una estructura formal que incluye EI Comité
de la Propiedad Intelectual y los Comités Regionales de la Propiedad Intelectual, y es
mediante todas sus dependencias que lleva registros, supervisa, inicia acciones

administrativas e impulsa el respeto a la propiedad intelectual.

En los motivos que la Asamblea Nacional antepone al cuerpo de articulos que
constituye la Ley de Propiedad Intelectual hay una declaracion importante que ahora
importa discutir. Afirma el documento que son tres las razones primeras por las cuales

el estado se preocupa por erigir una ley de propiedad intelectual:

— La necesidad de respetar los derechos "morales™ de los autores;

— La conveniencia de proteger a los inventores porque eso es bueno para el bien
comun;

— La necesidad de cumplir con los compromisos asumidos por razén de que el

Ecuador es suscriptor de varios convenios internacionales.

2.6.2.1. Competencia del IEPI

La competencia del reclamo de derechos en materia de Propiedad Intelectual recae en
el IEPI, de acuerdo a lo tipificado en la Ley de Propiedad Intelectual vigente en los

articulos 332 a 345.
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En dicho cuerpo legal se establece lo siguiente:

De la Tutela Administrativa de los Derechos de Propiedad Intelectual

Art. 332. La observancia y el cumplimiento de los derechos de Propiedad Intelectual
son de Interés Publico. El Estado, a través del Instituto Ecuatoriano de la Propiedad
Intelectual, 1EPI, ejercera la tutela administrativa de los derechos sobre la propiedad

intelectual y velara por su cumplimiento y observancia.

Art. 333. El IEPI a través de las Direcciones nacionales ejercera, de oficio o0 a peticion
de parte, funciones de inspeccion, vigilancia y sancion para evitar y reprimir

violaciones a los derechos sobre la propiedad intelectual.

Art. 334. Cualquier persona afectada por la violacién o posible violacion de los
derechos de propiedad intelectual podra requerir al IEPI la adopcion de las siguientes

medidas:

a) Inspeccion;

b) Requerimiento de informacion; vy,

c) Sancion de la violacion de los derechos de propiedad intelectual.

Art. 335. Las inspecciones se realizaran por parte de los Directores Nacionales o sus
delegados, en la forma que determine el reglamento. Al momento de la inspeccion vy,
como requisito para practicarla validamente, se entregara copia del acto
administrativo en el que se la hubiere ordenado v, si fuese aplicable, la solicitud de la

parte afectada.
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Las peticiones que se presenten para obtener medidas cautelares permaneceran en
reserva hasta luego de ejecutadas y, aun con posterioridad deberan adoptarse por las
autoridades las medidas necesarias para preservar la confidencialidad de la
informacion no divulgada que haya debido suministrarse en el curso del

procedimiento.

Art. 336. Si durante la diligencia se comprobare, aun presuntivamente, la violacion de
un derecho de propiedad intelectual o hechos que reflejen inequivocamente la
posibilidad inminente de tal violacion, se procedera a la formacién de un inventario
detallado de los bienes, de cualquier clase que estos sean, que se relacionen con tal
violacion. Se dejara constancia de lo examinado por los medios que de mejor manera

permitan apreciar el estado de las cosas inspeccionadas.

Esta medida podra incluir la remocion inmediata de rdtulos que claramente violen
derechos de propiedad intelectual, sin perjuicio de la aprehension y depoésito de las
mercancias u otros objetos que violen derechos sobre patentes, marcas u otras formas

de propiedad intelectual.

El IEPI, a través de las direcciones regionales competentes en razén de la materia,
podra adoptar cualquier medida cautelar de proteccion urgente de los derechos a que
se refiere ésta Ley, si se acompafan a la pretension cautelar las pruebas a que se
refiere el articulo 306. Estas medidas tendran caracter provisional, y estaran sujetas a

revocacion o confirmacidn conforme se dispone en el articulo 339.

Art. 337. Cuando se presuma la violacion de derechos de propiedad intelectual, el
IEPI podrd requerir que se le proporcione cualquier informacion que permita
establecer la existencia o no de tal violacién. Dicha informacion debera ser entregada

en un téermino no mayor de quince dias, desde la fecha de la notificacion.
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Art. 338. Salvo el caso de medidas cautelares provisionales que se adopten de
conformidad con el articulo 336, previo a la adopcion de cualquier resolucion, se
escuchara a la parte contra la cual se inicié el procedimiento. Si se estimare
conveniente, podrd convocarse a una audiencia en la que los interesados podran

expresar sus posiciones.

Art. 339. Concluido el proceso investigativo, el IEPI dictara resolucién motivada. Si
se determinare que existié violacion de los derechos de propiedad intelectual, se
sancionard al infractor con una multa de entre veinte y setecientas unidades de valor
constante (UVC) vy, podrd disponerse la adopcion de cualquiera de las medidas
cautelares previstas en esta Ley o confirmarse las que se hubieren expedido con

caracter provisional.

Si existiere la presuncion de haberse cometido un delito, se enviaréa copia del proceso

administrativo al Juez Penal competente y a la Fiscalia General.

Art. 340. EI IEPI impondra igual sancion a la establecida en el articulo anterior a
quienes obstaculizaren o dificultaren el cumplimiento de los actos, medidas o
inspecciones dispuestos por el IEPI, o no enviaren la informacion solicitada dentro del

término concedido.

Art. 341. Anunciada o de cualquier modo conocida la comunicacion publicada de una
obra legalmente protegida sin que se hubiere obtenido la autorizacion
correspondiente, el titular de los derechos podré solicitar a la Direccién Nacional de
Derechos de Autor y Derechos Conexos que se la prohiba, lo cual sera ordenado
inmediatamente. Al efecto se presume que el organizador, empresario 0 usuario no
cuenta con la debida autorizacion por la sola protesta de parte del titular de los

derechos.
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Art. 342. Los Administradores de Aduana y todos quienes tengan el control del
ingreso o salida de mercaderias al o desde el Ecuador, tienen la obligacion de impedir
que ingresen o se exporten productos que de cualquier modo violen los derechos de
propiedad intelectual. Si a peticion de parte interesada no impidieren el ingreso o
exportacion de tales bienes, seran considerados complices del delito que se cometa,

sin perjuicio de la sancion administrativa que corresponda.

Cuando impidieren, de oficio o a peticién de parte, el ingreso o exportacion de
cualquier producto que viole los derechos de propiedad intelectual, lo pondran en
conocimiento mediante informe pormenorizado al Presidente del IEPI, quien en el
término de cinco dias confirmard o revocara la medida tomada. Confirmada la

medida, los bienes seran puestos a disposicion de un juez de lo penal.

Si el Administrador de Aduanas o cualquier otro funcionario competente se hubiere
negado a tomar la medida requerida o no se hubiere pronunciado en el término de tres
dias, el interesado podra recurrir directamente, dentro de los tres dias, posteriores, al

Presidente del IEPI para que la ordene.

Quien ordene la medida podra exigir caucion de conformidad con el articulo

siguiente.

Art. 343. Sin perjuicio de lo establecido en el articulo anterior, cualquiera de los
Directores Nacionales, segln el area de su competencia, podran ordenar a peticion de
parte, la suspension del ingreso o exportacion de cualquier producto que en cualquier

modo viole los derechos de propiedad intelectual.
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La resolucion se dictard en el término de tres dias desde la peticion. Si se estima
necesario 0 conveniente, se podrd disponer que el peticionario rinda caucion
suficiente. Si ésta no se otorgare en el término de cinco dias de solicitada, la medida
quedard sin efecto. A peticién de la parte afectada con la suspension, el director
Nacional del IEPI, seglin el caso, dispondra la realizacién de una audiencia para
examinar la mercaderia y, si fuere procedente, revocar la medida. Si no la revocare,

dispondréa que todo lo actuado se remita a un juez de lo penal.

Art. 344. Sin perjuicio de lo establecido en esta Ley, en materia de procedimientos
administrativos se aplicard el Estatuto del Régimen Juridico Administrativo de la

Funcion Ejecutiva.

Art. 345. La fuerza publica y en especial la Policia Judicial estan obligadas a prestar a
los funcionarios del IEPI el auxilio que éstos soliciten para el cumplimiento de sus

funciones.
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3. CAPITULO III: PROTECCION DEL SOFTWARE

En un contexto globalizado, y mayormente digitalizado se torna de imperante necesidad
contar con mecanismos de proteccion intelectual de elementos basicos de la vida moderna,
como es el caso del software. Dicho componente estd presente en la mayoria de artefactos
electrénicos de cotidiano uso. Este capitulo pretende evidenciar los medios de proteccion a

los que se pueden recurrir, desde la perspectiva de la propiedad intelectual.

3.1.ANTECEDENTES TECNICOS

El disefio y construccion de software pasa por varias etapas, lo que necesariamente
nos deja ver mas de un componente del mismo, de forma tal que se puede evidenciar

bajo el siguiente esquema minimo:

3.1.1. ANALISIS DE SOFTWARE

Es la etapa correspondiente al estudio de la problemética a resolver y de como

esta puede ser resuelta por medio de una implementacion tecnolégica.

Componentes del analisis de sistemas, aunque no obligatorios son:

— Entrevista a usuarios
— Determinacion de la problematica
— Modelacion UML (lenguaje de modelamiento unificado)

— Planteamiento de algoritmos y diagramas.
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3.1.2. DISENO DE SOFTWARE

En esta etapa las soluciones determinadas a la problematica se plantean en

términos de:

— Modelos de bases de datos
— Modelos de lenguajes de programacion

— Modelamiento de seguridades y acceso.

3.1.3. DESARROLLO DE SOFTWARE

Comprende la elaboracion del producto informético, a través del uso de
lenguajes de programacion, los mismos que proveen tanto de codigo fuente

como de programas ejecutables, denominados también cédigo compilado.

3.2 ANTECEDENTES LEGALES

Respecto a la propiedad intelectual y la tutela juridica del mismo, constituyen uno de los
aspectos esenciales del progreso socioeconémico y cultural de toda sociedad civilizada;
como tal, éstos han sido plasmados en Tratados Internacionales, normas sobre Derechos
Humanos, ademas en las Constituciones de los diferentes paises del orbe. En el Ecuador,
las diversas Constituciones promulgadas, han garantizado el derecho a la propiedad
intelectual como un derecho fundamental de la persona; protegiendo al autor propietario
de su obra, quien es el Unico en decidir sobre el ambito de sus derechos morales y

patrimoniales.
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En el entorno global el software toma relevancia a raiz de su aplicabilidad en la mayoria
de los ambitos empresariales y corporativos, sumado a las necesidades domésticas.
Situacién que obligd a darle algun tratamiento tanto en defensa del productor asi como
del consumidor, de forma tal que se regula su uso por medio de acuerdos y tratados que
en primera instancia fueron locales, para luego volverlas de aplicacion internacional. El
software es un obra intelectual sui generis °que requiere una proteccion especifica, ya

que constituye el resultado de un esfuerzo creativo, de inversidn, presupuesto y tiempo.

La Ley de Propiedad Intelectual define al programa de computador como: "Toda
secuencia de instrucciones o indicaciones destinadas a ser utilizadas, directa o
indirectamente, en un dispositivo de lectura automatizada, ordenador o aparato
electronico o similar con capacidad de procesar informacion, para la realizacion de una
funcidn o tarea, u obtencion de un resultado determinado, cualquiera que fuere su forma
de expresion o fijacion. El programa de ordenador comprende también la documentacién

preparatoria, planes y disefios, la documentacion técnica y los manuales de uso".!

10 Referente a, Unico en su género.
11 Tomado de la Ley de Propiedad Intelectual del Ecuador.
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3.3.FORMAS DE PROTECCION

La ley de propiedad intelectual del Ecuador, en su articulo 28 sefiala que: "Los programas
de ordenador se consideran obras literarias y se protegen como tales. Dicha proteccion se
otorga independientemente de que hayan sido incorporados en un ordenador y cualquiera
sea la forma en que estén expresado, ya sea en forma legible por el hombre, cédigo
fuente!?, o en forma legible por la maquina, codigo compilado®®, ya sean programas
operativos y programas aplicativos, incluyendo diagramas de flujo, planos, manuales de
uso, y en general, aquellos elementos que conformen la estructura, secuencia y

organizacion del programa”.

De forma tal de que los Derechos de Autor, protegen todas las creaciones del ingenio
humano; vela por los derechos del autor sobre sus obras. Protege las obras artisticas y
literarias que incluyen: novelas, poemas, obras teatrales, obras arquitectonicas, canciones,

pinturas, esculturas, danza, musica, fotografias, peliculas, software, multimedia y otras.

3.3.1. De Los Derechos De Autor

En este sentido la Ley de Propiedad intelectual del Ecuador, manifiesta que el
Estado reconoce, regula y garantiza la propiedad intelectual adquirida de
conformidad con la ley, las decisiones de la Comision de la Comunidad Andina

y los convenios internacionales vigentes en el Ecuador.

12 Conjunto de lineas, que permiten la ejecucién secuencial de instrucciones por medio de un computador.
Representa la solucion a un problema especifico.

13 Se refiere al cddigo fuente, el mismo que luego de un proceso computacional, es transformado a sistemas
binarios, capaces de ser interpretado por un ordenador.
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Art. 8.- La proteccion del derecho de autor recae sobre todas las obras del
ingenio, en el &mbito literario o artistico, cualquiera que sea su género, forma de
expresion, mérito o finalidad. Los derechos reconocidos por el presente Titulo
son independientes de la propiedad del objeto material en el cual esta
incorporada la obra y su goce o ejercicio no estan supeditados al requisito del

registro o al cumplimiento de cualquier otra formalidad.

Las obras protegidas comprenden, entre otras, las siguientes:

a) Libros, folletos, impresos, epistolarios, articulos, novelas, cuentos, poemas,
cronicas, criticas, ensayos, misivas, guiones para teatro, cinematografia,
television, conferencias, discursos, lecciones, sermones, alegatos en derecho,

memorias y otras obras de similar naturaleza, expresadas en cualquier forma;

b) Colecciones de obras, tales como antologias 0 compilaciones y bases de datos
de toda clase, que por la seleccion o disposicion de las materias constituyan
creaciones intelectuales, sin perjuicio de los derechos de autor que subsistan

sobre los materiales o datos;

c) Obras dramaticas y dramatico musicales, las coreografias, las pantomimas vy,

en general las obras teatrales;

d) Composiciones musicales con o sin letra;

e) Obras cinematograficas y cualesquiera otras obras audiovisuales;

f) Las esculturas y las obras de pintura, dibujo, grabado, litografia y las
historietas graficas, tebeos, comics, asi como sus ensayos 0 bocetos y las demas

obras plasticas;
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g) Proyectos, planos, maquetas y disefios de obras arquitecténicas y de

ingenieria;

h) llustraciones, graficos, mapas y disefios relativos a la geografia, la topografia,

y en general a la ciencia;

i) Obras fotograficas y las expresadas por procedimientos analogos a la

fotografia;

j) Obras de arte aplicada, aunque su valor artistico no pueda ser disociado del

caracter industrial de los objetos a los cuales estén incorporadas;

k) Programas de ordenador; y,

I) Adaptaciones, traducciones, arreglos, revisiones, actualizaciones y
anotaciones; compendios, resimenes y extractos; y, otras transformaciones de
una obra, realizadas con expresa autorizacion de los autores de las obras

originales, y sin perjuicio de sus derechos.

Listado del cual rescatamos y el inciso k, en donde de manera explicita el Estado
Ecuatoriano, reconoce la proteccién legal de dichas obras. Las mismas que en

los capitulos anteriores ya fueron descritas a profundidad.

De forma tal, que se vuelve imperante aclarar ciertos conceptos que menciona la
legislacién y que debido a su importancia en el mundo informatico, son de

comun utilizacion, como:
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— Autor: Persona natural que realiza la creacion intelectual.

— Base de datos: Compilacion de obras, hechos o datos en forma impresa,
en una unidad de almacenamiento de ordenador o de cualquier otra
forma.

— Causahabiente: Persona natural o juridica que por cualquier titulo ha
adquirido derechos reconocidos en este Titulo.

— Coleccién: Conjunto de cosas por lo comun de una misma clase o
género.

— Compilacién: Agrupacion en un solo cuerpo cientifico o literario de las
distintas leyes, noticias 0 materias.

— Derechos conexos: Son los derechos econémicos por comunicacion
publica que tienen los artistas, intérpretes o ejecutantes, los productores
de fonogramas y organismos de radiodifusion.

— Distribucion: Puesta a disposicion del pablico, del original o copias de la
obra, mediante su venta, arrendamiento, préstamo publico o de cualquier
otra forma conocida o por conocerse de transferencia de la propiedad,
posesion o tenencia de dicho original o copia.

— Divulgacion: El acto de hacer accesible por primera vez la obra al
publico, con el consentimiento del autor, por cualquier medio o

procedimiento conocido o por conocerse.
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Los derechos propiamente dichos desde la perspectiva moral, vienen expresados

bajo la siguiente normativa:

Art. 18.- Constituyen derechos morales irrenunciables, inalienables,

inembargables e imprescriptibles del autor:

a) Reivindicar la paternidad de su obra;

b) Mantener la obra inédita o conservarla en el anonimato o exigir que se

mencione su nombre o seudonimo cada vez que sea utilizada;

c) Oponerse a toda deformacién, mutilacion, alteracion o modificacion de la

obra que pueda perjudicar el honor o la reputacion de su autor;

d) Acceder al ejemplar Unico o raro de la obra que se encuentre en posesion de
un tercero, a fin de ejercitar el derecho de divulgacién o cualquier otro que le

corresponda; Y,

e) La violacion de cualquiera de los derechos establecidos en los literales
anteriores dara lugar a la indemnizacion de dafios y perjuicios

independientemente de las otras acciones contempladas en esta Ley.

Este derecho no permitira exigir el desplazamiento de la obra y el acceso a la
misma se llevara a efecto en el lugar y forma que ocasionen menos
incomodidades al poseedor, a quien se indemnizara, en su caso, por los dafios y

perjuicios que se le irroguen.

A la muerte del autor, el ejercicio de los derechos mencionados en los literales a)

y C) correspondera, sin limite de tiempo, a sus causahabientes.
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Los causahabientes podrén ejercer el derecho establecido en el literal b), durante

un plazo de setenta afios desde la muerte del autor.

En materia informatica, los derechos a mas del articulo 28 de esta ley, que
menciona ampliamente la descripcion de software, mencionan en sus siguientes

apartados, lo siguiente:

Art. 29.- Es titular de un programa de ordenador, el productor, esto es la persona
natural o juridica que toma la iniciativa y responsabilidad de la realizacion de la
obra. Se considerara titular, salvo prueba en contrario, a la persona cuyo nombre

conste en la obra o sus copias de la forma usual.

Dicho titular estd ademas legitimado para ejercer en nombre propio los derechos

morales sobre la obra, incluyendo la facultad para decidir sobre su divulgacion.

El productor tendra el derecho exclusivo de realizar, autorizar o prohibir la
realizacion de modificaciones o versiones sucesivas del programa, y de

programas derivados del mismo.

Las disposiciones del presente articulo podran ser modificadas mediante acuerdo

entre los autores y el productor.

Art. 30.- La adquisicion de un ejemplar de un programa de ordenador que haya

circulado licitamente, autoriza a su propietario a realizar exclusivamente:
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a) Una copia de la version del programa legible por maquina (codigo objeto) con

fines de seguridad o resguardo;

b) Fijar el programa en la memoria interna del aparato, ya sea que dicha fijacion
desaparezca o no al apagarlo, con el Unico fin y en la medida necesaria para

utilizar el programa; y;

c) Salvo prohibicion expresa, adaptar el programa para su exclusivo uso
personal, siempre que se limite al uso normal previsto en la licencia. El
adquirente no podra transferir a ningun titulo el soporte que contenga el
programa asi adaptado, ni podra utilizarlo de ninguna otra forma sin autorizacion

expresa, segun las reglas generales.

Se requerird de autorizacion del titular de los derechos para cualquier otra
utilizacion, inclusive la reproduccién para fines de uso personal o el
aprovechamiento del programa por varias personas, a través de redes u otros

sistemas analogos, conocidos o por conocerse.

Art. 31.- No se considerard que exista arrendamiento de un programa de
ordenador cuando éste no sea el objeto esencial de dicho contrato. Se
considerara que el programa es el objeto esencial cuando la funcionalidad del
objeto materia del contrato, dependa directamente del programa de ordenador
suministrado con dicho objeto; como cuando se arrienda un ordenador con

programas de ordenador instalados previamente.

Art. 32.- Las excepciones al derecho de autor establecidas en los articulos 30 y

31 de esta Ley, son las Unicas aplicables respecto a los programas de ordenador.
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Se debe hacer notar que las normas contenidas en el presente paragrafo se
interpretardn de manera que su aplicacion no perjudique la normal explotacién

de la obra o los intereses legitimos del titular de los derechos.

3.3.2. Clausulas Contractuales

Las clausulas de la OMPI pueden encontrarse en una amplia variedad de
contratos relativos a la propiedad intelectual, incluidas las patentes, licencias de
know-how 4y de software, contratos de franquicia, acuerdos de cotitularidad de
marcas, contratos de distribucion, joint-ventures, contratos de investigacion y
desarrollo, contratos de empleo en industrias de alta tecnologia, fusiones y
adquisiciones que incluyen aspectos de propiedad intelectual, acuerdos de
promocion de actividades deportivas y contratos de las industrias editorial,
musical y cinematografica. Las clausulas de la OMPI se encuentran

frecuentemente en contratos de licencia entre partes de distintas jurisdicciones.

Cuando proceda, el Centro de mediacién puede ayudar a las partes a adaptar las
clausulas tipo a las circunstancias de su relacion contractual. Por ejemplo,
pueden redactarse clausulas especificas para situaciones comerciales en las que
algunas empresas se encuentren con frecuencia implicadas en controversias con
las demas en relacion con derechos de propiedad intelectual que coinciden en
parte. Dada la aplicabilidad general de los Reglamentos de la OMPI, las
clausulas de la OMPI pueden asimismo incluirse en contratos y controversias

gue no se relacionen con la propiedad intelectual.

14 Conocimiento fundamental, forma de transferencia de tecnologia.
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CLAUSULAS CONTRACTUALES /
ACUERDOS DE SOMETIMIENTO

MEDIACION

ARBITRAJE ARBITRAJE
PROCESO DE DECISION DE ACELERADO
EXPERTO

DECISION DE EXPERTO ACUERDO LAUDO

llustracion 1 Resolucién de cldusulas contractuales

Fuente: Organizacion Mundial de Propiedad Intelectual

Por medio del procedimiento de resolucién de conflictos, referentes a términos

contractuales, se establece el siguiente procedimiento:

Mediacion

"Toda controversia, diferencia o reclamacidn que surja del presente contrato y de
toda enmienda al mismo o relativa al presente contrato, incluyendo en particular,
su formacion, validez, obligatoriedad, interpretacién, ejecucion, incumplimiento
0 resolucion, asi como las reclamaciones extracontractuales, seran sometidas a
mediacion de conformidad con el Reglamento de Mediacion de la OMPI. La
mediacion tendra lugar en un espacio fisico previamente determinado. El idioma

que se utilizara en la mediacion serd el establecido por la OMPI.
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Arbitraje

Toda controversia, diferencia o reclamacion que surja del presente contrato y de
toda enmienda al mismo o relativa al presente contrato, incluyendo en particular,
su formacion, validez, obligatoriedad, interpretacion, ejecucion, incumplimiento
0 terminacion, asi como las reclamaciones extracontractuales, seran sometidas a
arbitraje para su solucion definitiva de conformidad con el Reglamento de
Arbitraje de la OMPI. El tribunal arbitral estard compuesto por uno o varios
arbitros (1 6 3). El arbitraje tendra lugar en un lugar pactado. El idioma que se
utilizara en el procedimiento arbitral sera uno especificado. La controversia,
diferencia o reclamacion se resolvera de conformidad con el derecho de una

jurisdiccion dada.

Decision de experto

Toda disputa o diferencia que surja del presente contrato en relacion a el ambito
de los asuntos sometidos al proceso de decisién de experto, bajo este contrato,
incluyendo sus modificaciones, ser4 sometida a la decision de experto de
conformidad con el Reglamento de Decision de experto de la OMPI. La decision
de experto puede 0 no ser vinculante para las partes. El idioma que se utilizara

en el proceso de decision de experto sera especificado."®

15 Tomado del sitio web de la OMPI http://www.wipo.int/amc/es/clauses/
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3.3.3. Patentes

Como hemos dicho, la propiedad intelectual se divide en dos categorias: la
propiedad industrial, que incluye las invenciones, patentes, marcas, dibujos y
modelos industriales e indicaciones geogréaficas de origen; y el derecho de autor,
que abarca las obras literarias y artisticas, tales como las novelas, los poemas y
las obras de teatro, las peliculas, las obras musicales, las obras de arte, tales
como los dibujos, pinturas, fotografias y esculturas, y los disefios

arquitectonicos, y la parte de los derechos relacionados con el autor.

Una patente es un derecho que el Estado confiere en forma exclusiva a las
invenciones., provee a su titular el derecho a explotar industrial y/o

comercialmente en forma exclusiva su invento.

La patente tendra un plazo de duracién de veinte afios, contados a partir de la
fecha de presentacion de la respectiva solicitud si es de invencion y de diez afios

si es modelo de utilidad.

Debido a que los productos de software se tratan como obras literarias, el
Derecho de Autor es el marco juridico que da pie a un régimen o sistema de
patentes que sirve de apoyo e incentivo a la innovacion tecnoldgica y fomenta el
desarrollo econémico. Por tanto se debe efectuar dicho procedimiento amparado

en la proteccion de los Derechos de Autor.
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La ley de propiedad intelectual del Ecuador en su articulo 131 menciona: “La
primera solicitud de patente de invencion validamente presentada en un pais
miembro de la Organizacion Mundial del Comercio, de la Comunidad Andina,
del Convenio de Paris para la Proteccion de la Propiedad Industrial, asi como de
otro tratado o convenio que sea parte el Ecuador y, que reconozca un derecho de
prioridad con los mismos efectos que el previsto en el Convenio de Paris o0 en
otro pais que conceda un trato reciproco a las solicitudes provenientes de los
paises miembros de la Comunidad Andina, conferird al solicitante o su
causahabiente el derecho de prioridad por el término de un afio, contado a partir
de la fecha de esa solicitud, para solicitar en el Ecuador una patente sobre la

misma invencion.”1®

La patente confiere a su titular el derecho a explotar en forma exclusiva la
invencion e impedir que terceras personas realicen sin su consentimiento

cualquiera de los siguientes actos:

a) Fabricar el producto patentado;

b) Ofrecer en venta, vender o usar el producto patentado, o importarlo o

almacenarlo para alguno de estos fines;

c) Emplear el procedimiento patentado;

d) Ejecutar cualquiera de los actos indicados en los literales a) y b) respecto a un

producto obtenido directamente mediante el procedimiento patentado;

e) Entregar u ofrecer medios para poner en practica la invencion patentada; y,

16 Tomado de la Ley de Propiedad Intelectual del Ecuador.
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f) Cualquier otro acto o hecho que tienda a poner a disposicion del publico todo

0 parte de la invencion patentada o sus efectos.

Si por tratarse algunos de los puntos mencionados en los articulos 151, 152 y
153 de esta ley, el Estado Ecuatoriano, podrd declarar nula la concesion de

patentes.

Art. 151.- A través del recurso de revision, el Comité de Propiedad Intelectual
del IEPI, de oficio o a peticion de parte, podra declarar la nulidad del registro de

la patente, en los siguientes casos:

a) Si el objeto de la patente no constituye invencion conforme al presente

Capitulo;

b) Si la patente se concedid para una invencién no patentable;

c) Si se concedié a favor de quien no es el inventor;

d) Si un tercero de buena fe, antes de la fecha de presentacion de la solicitud
para concesion de la patente o de la prioridad reivindicada, se hallaba en el pais
fabricando el producto o utilizando el procedimiento para fines comerciales o
hubiere realizado preparativos serios para llevar a cabo la fabricacion o uso con

tales fines; vy,

e) Si se hubiere concedido la patente con cualquier otra violacion a la ley que
substancialmente haya inducido a su concesion o se hubiere obtenido en base a

datos, informacion o descripcion erréneos o falsos.
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Art. 152.- (Reformado por la Disposicion reformatoria Quinta, numeral 3, de la
Ley s/n, R.O. 544-S, 9-111-2009).- La jueza o juez competente podra declarar la
nulidad de la patente que se hallare en cualquiera de los casos previstos en el
articulo anterior, en virtud de demanda presentada luego de transcurrido el plazo
establecido en la ley para el ejercicio del recurso de revision y antes de que
hayan transcurrido diez afios desde la fecha de la concesion de la patente, salvo
que con anterioridad se hubiere planteado el recurso de revision y éste hubiese

sido definitivamente negado.

3.3.4. Derechos de Autor

El Derecho de Autor es el sistema juridico por el cual se concede a los autores
derechos morales y patrimoniales sobre sus obras, en cumplimiento a lo
dispuesto por la Constitucion del Ecuador y la Declaracion Universal de los

Derechos Humanos.

Las obras protegidas comprenden, entre otras, las siguientes: novelas, poemas,
obras de teatro, periddicos, programas informaticos, bases de datos, peliculas,
composiciones musicales, coreografias, pinturas, dibujos, fotografias, obras
escultoricas, obras arquitectonico, publicidad, mapas, dibujos técnicos, obras de

arte aplicadas a la industria.

El derecho de autor dura la vida del creador mas 70 afios después de su muerte.
El uso de una obra sin la autorizacion expresa de su autor es considerado ilegal y

puede ser castigado con multas e incluso prision
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El derecho de autor protege la obra por el solo hecho de su creacion; sin
embargo, es recomendable registrar la obra en la Unidad de Registro del IEPI,
asi el autor se beneficiard de la presuncion de autoria que la ley reconoce a su

favor.

La proteccion del Sistema de Derecho de Autor se basa en la potestad de
autorizar o prohibir el uso de su obra. El plazo de vigencia de la proteccion se da
sin prejuicio de derechos morales que se protegen indefinidamente. Derechos

que pueden ejercer el autor o sus herederos

El autor podréa autorizar o prohibir:

— La produccién o fijacion de cualquier medio o por cualquier
procedimiento de la obra.

— La comunicacién pablica de la obra

— Ladistribucion de ejemplares de la obra

— Latraduccién, adaptacion, arreglo u otra transformacion de la obra

La proteccion por derecho de autor también incluye derechos morales que
equivalen al derecho de reivindicar la autoria de una obra y al derecho de
oponerse a modificaciones de la misma que pueden atentar contra la reputacion
del creador. El creador, o el titular del derecho de autor de una obra, pueden
hacer valer sus derechos mediante recursos administrativos y en los tribunales,
por ejemplo, ordenando el registro de un establecimiento para demostrar que en
él se produce o almacena material confeccionado de manera ilicita, es decir,
"pirateado”, relacionado con la obra protegida. El titular del derecho de autor
puede obtener mandamientos judiciales para detener tales actividades y solicitar
una indemnizacion por pérdida de retribucion financiera y reconocimiento.
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En los ultimos afios, se ha expandido rapidamente el ambito de los derechos
conexos al derecho de autor. Estos derechos conexos se han ido desarrollando en
torno a las obras protegidas por el derecho de autor y conceden derechos

similares, aunque a menudo mas limitados y de mas corta duracion, a:

— Los artistas intérpretes o ejecutantes respecto de sus interpretaciones o
ejecuciones.

— Los productores de grabaciones sonoras respecto de sus grabaciones;

— Los organismos de radiodifusion respecto de sus programas de radio y de

television.

El derecho de autor y los derechos conexos son esenciales para la creatividad
humana al ofrecer a los autores incentivos en forma de reconocimiento y
recompensas econémicas equitativas. Este sistema de derechos garantiza a los
creadores la divulgacion de sus obras sin temor a que se realicen copias no

autorizadas o actos de pirateria.

En la legislacion ecuatoriana, el Titulo Il del Reglamento de Propiedad
Intelectual titulado De los Derechos de Autor y Derechos Conexos, se establecen

los procedimientos para el registro de los mismos dentro del IEPI:

Art. 8.- En el Registro Nacional de Derechos de Autor y Derechos Conexos se

inscribiran obligatoriamente:

a) Los estatutos de las sociedades de gestion colectiva, sus reformas, su

autorizacion de funcionamiento, suspensién o cancelacion;

b) Los nombramientos de los representantes legales de las sociedades de gestion

colectiva;
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c) Los convenios que celebren las sociedades de gestion colectiva entre si o con

entidades similares del extranjero; v,

d) Los mandatos conferidos en favor de sociedades de gestion colectiva o de

terceros para el cobro de las remuneraciones por derechos patrimoniales.

Art. 9.- En el Registro Nacional de Derechos de Autor y Derechos Conexos

podran facultativamente inscribirse:

a) Las obras y creaciones protegidas por los derechos de autor o derechos

CONEXOS,

b) Los actos y contratos relacionados con los derechos de autor y derechos

CONexos; Y,

c) La transmision de los derechos a herederos y legatarios.

Los articulos 13 y 14 indican el procedimiento de inscripcion en el IEPI de los
Derechos de Autor, y los articulos 15 a 17 manifiestan indicaciones generales
del registro. Se debe indicar que en este Reglamento no se definen con claridad
los conceptos de Derechos de Autor, asumiendo que esto se encuentra en la Ley

del mismo tema.

73



Carpio

4. CAPITULO IV: REALIDAD EN EL ECUADOR

A lo largo de los capitulos anteriores hemos venido evidenciando la realidad sobre la
propiedad intelectual mundial, y por su puesto citando la situacion en el Ecuador, de esta
manera el presente capitulo se centra en una descripcion de la realidad ecuatoriana frente a la

legislacion contrastada con las vivencias y cotidianidad actual.

En este sentido el Acuerdo de Cartagena de 1993, marca una pauta respecto de la proteccion
del intelecto para la Comunidad Andina, y en donde se cuentan paises como Ecuador, Perd,
Colombia, Bolivia y Venezuela. Mencionado acuerdo, marca las pautas respecto de esta

tematica.

4.1.Decisién 351 de la Comision del Acuerdo de Cartagena

La creacion de la comision es parte del movimiento de integracion que comenzo6 hace
varios afios atras entre los paises de la subregion andina. En 1971 se promulgé el primer
régimen comudn para el tratamiento de capital extranjero, marcas de fabrica, patentes,
licencias y regalias, Decision 85 del Acuerdo de Cartagena, documento que estuvo
inspirado en la doctrina prevaleciente en esos momentos de la sustitucion de
importaciones y proteccionismo a las industrias nacionales. En tal virtud, y frente a las
realidades cambiantes se reinen en 1993 nuevamente la comision, llegando a importantes

conclusiones, como:
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— Las disposiciones de la presente Decision tienen por finalidad reconocer una
adecuada y efectiva proteccion a los autores y demas titulares de derechos, sobre
las obras del ingenio, en el campo literario, artistico o cientifico, cualquier a que
sea el género o formado expresion y sin importar el mérito literario o artistico ni
su destino.

— Cada Pais Miembro concedera a los nacionales de otro pais, una proteccion no
menos favorable que la reconocida a sus propios nacionales en materia de
Derecho de Autor y Derechos Conexos.

— La proteccion reconocida por la presente Decision recae sobre todas las

siguientes:

a) Las obras expresadas por escrito, es decir, los libros, folletos y
cualquier tipo de obra expresada mediante letras, signos o marcas

convencionales;

b) Las conferencias, alocuciones, sermones y otras obras de la misma

naturaleza;

c) Las composiciones musicales con letra o sin ella;

d) Las obras dramaticas y dramatico-musicales;

e) Las obras coreogréficas y las pantomimas;

f) Las obras cinematograficas y demas obras audiovisuales expresadas

por cualquier procedimiento;

g) Las obras de bellas artes, incluidos los dibujos, pinturas, esculturas,

grabados y litografias;
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h) Las obras de arquitectura;

i) Las obras fotogréaficas y las expresadas por procedimiento andlogo a

la fotografia;

j) Las obras de arte aplicado;

k) Las ilustraciones, mapas, croquis, planos, bosquejos y las obras
plasticas relativas a la geografia, la topografia, la arquitectura o las

ciencias;

I) Los programas de ordenador;

Il) Las antologias o compilaciones de obras diversas y las bases de
datos, que por la seleccion o disposicion de las materias constituyan

creaciones personales.

4.1.1. De los titulares de Derechos.

Para esta seccion se reconocen a los titulares, sabiendo que tenemos que incluir a

los creativos de software.

— Se presume autor, salvo prueba en contrario, la persona cuyo nombre,
seudonimo u otro signo que la identifique, aparezca indicado en la obra.

— Una persona natural o juridica, distinta del autor, podra ostentar la
titularidad de los derechos patrimoniales sobre la obra de conformidad

con lo dispuesto por las legislaciones internas de los Paises Miembros.
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— Las personas naturales o juridicas ejercen la titularidad originaria o
derivada, de conformidad con la legislacion nacional, do los derechos
patrimoniales de las obras creadas por su encargo o bajo relacion laboral,

salvo prueba en contrario.

4.1.2. Del derecho Moral.

El autor tiene el derecho inalienable, inembargable, imprescriptible o

irrenunciable de:

a) Conservar la obra inédita o divulgarla;

b) Reivindicar la paternidad de la obra en cualquier momento; y,

c) Oponerse a toda deformacién, mutilacion o modificacién que atente contra el

decoro de la obra o la reputacion del autor.

A la muerte del autor, el ejercicio de los derechos morales correspondera a sus
derechohabientes, por el plazo a que se refiere el Capitulo VI de la presente
Decision. Una vez extinguido el derecho patrimonial, el Estado ti otras
instituciones designadas, asumiran la defensa de la paternidad del autor y de la

integridad de su obra.

Las legislaciones internas de los Paises Miembros podran reconocer otros

derechos de orden moral.
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4.1.3. De los derechos patrimoniales.
El autor o, en su caso, sus derechohabientes, tienen el derecho exclusivo de

realizar, autorizar o prohibir:
a) La reproduccion de la obra por cualquier forma o procedimiento;

b) La comunicacién publica de la obra por cualquier medio que sirva para

difundir las palabras, los signos, los sonidos o las imagenes;

c) La distribucion publica de ejemplares o copias de la obra mediante la venta,

arrendamiento o alquiler;

d) La importacion al territorio de cualquier Pais Miembro de copias hechas sin

autorizacion del titular del derecho;

e) La traduccion, adaptacion, arreglo u otra transformacion de la obra.

4.1.4. De la duracion de la Proteccion.

— Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 59, la duracion de la
proteccion de los derechos reconocidos en la presente Decision, no sera
inferior a la vida del autor y cincuenta afios después de su muerte.

— Cuando la titularidad de los derechos corresponda a una persona juridica,
el plazo de proteccién no sera inferior a cincuenta afios contados a partir
de la realizacion, divulgacion o publicacion de la obra, segln el caso.

— Los Paises Miembros podran establecer, de conformidad con el Convenio
de Berna para la Proteccién de las Obras Literarias y Artisticas, que el
plazo de proteccion, para determinadas obras, se cuente a partir de la

fecha de su realizacion, divulgacion o publicacion.
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— El plazo de proteccion se contard a partir del primero de enero del afio
siguiente al de la muerte del autor o al de la realizacion, divulgacion o

publicacién de la obra, segun proceda.

4.1.5. De los Programas de Ordenador y Bases de Datos.

— Los programas de ordenador se protegen en los mismos términos que las
obras literarias. Dicha proteccion se extiende tanto a los programas
operativos como a los programas aplicativos, ya sea en forma de cddigo
fuente o codigo objeto.

— En estos casos, sera de aplicacion lo dispuesto en el articulo 6 bis del
Convenio de Berna para la Proteccion de las Obras Literarias y
Artisticas, referente a los derechos morales.

— Sin perjuicio de ello, los autores o titulares de los programas de
ordenador podran autorizar las modificaciones necesarias para la correcta
utilizacion de los programas.

— EI propietario de un ejemplar del programa de ordenador de circulacion
licita podra realizar una copia 0 una adaptacién de dicho programa,
siempre y cuando:

o Seaindispensable para la utilizacion del programa; o,

o Sea con fines de archivo, es decir, destinada exclusivamente a
sustituir la copia legitimamente adquirida, cuando ésta ya no
pueda utilizarse por dafio o pérdida.

— La reproduccion de un programa de ordenador, incluso para uso personal,
exigira la autorizacion del titular de los derechos, con excepcion de la

copia de seguridad.
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— No constituye reproduccién ilegal de un programa de ordenador, la

introduccién del mismo en la memoria interna del respectivo aparato,
para efectos de su exclusivo uso personal.
No serd licito, en consecuencia, el aprovechamiento del programa por
varias personas, mediante la instalacion de redes estaciones de trabajo u
otro procedimiento analogo, sin el consentimiento del titular de los
derechos.

— No constituye transformacion, a los efectos previstos en la presente
Decision, la adaptacién de un programa realizada por el usuario para su
exclusiva utilizacion.

— Las bases de dalos son protegidas siempre que la seleccion o disposicion
de las materias constituyan una creacién intelectual. La proteccién
concedida no se hara extensiva a los datos o informacion compilados,
pero no afectara los derechos que pudieran subsistir sobre las obras o

materiales que la conforman.

4.1.6. De Transmision y Cesién de Derechos.

El derecho de autor puede ser transmitido por sucesion de acuerdo a lo dispuesto

en la legislacion nacional aplicable.

Las disposiciones relativas a la cesion o concesidn de derechos patrimoniales y a
las licencias de uso de las obras protegidas, se regiran por lo previsto en las

legislaciones internas de los Paises Miembros.
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4.1.7. De los Aspectos Procesales.

Los procedimientos que se sigan ante las autoridades nacionales competentes,
observaran el debido y adecuado proceso, segin los principios de economia
procesal, celeridad, igualdad de las partes ante la ley, eficacia e imparcialidad.
Asimismo, permitiran que las partes conozcan de todas las actuaciones

procésales, salvo disposicion especial en contrario.

La autoridad nacional competente, podra ordenar las medidas cautelares

siguientes:
a) El cese inmediato de la actividad ilicita;

b) La incautacion, el embargo, decomiso o secuestro preventivo, segln
corresponda, de los ejemplares producidos con infraccion de cualquiera

de los derechos reconocidos en la presente Decision;

c) La incautacion, embargo, decomiso o secuestro, de los aparatos o

medios utilizados para la comision del ilicito.

Las medidas cautelares no se aplicaran respecto del ejemplar adquirido de buena

ley y para el exclusivo uso personal.
La autoridad nacional competente, podra asimismo ordenar lo siguiente:

a) El pago al titular del derecho infringido de una reparacion o
indemnizacién adecuada en compensacion por los dafios y perjuicios

sufridos con motivo de la violacion de su derecho;

b) Que el infractor asuma el pago de las costas del proceso en que haya

incurrido el titular del derecho infringido.
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Respecto al acuerdo que existe entre el Autor de una obra y su Editor, el art. 55 de la Ley de
Propiedad Intelectual manifiesta que: “Si el contrato de edicion tuviere plazo fijo para su
terminacion y al expirar el editor conservare ejemplares no vendidos de la obra, el autor
podra comprarlos a precio de costo mas el diez por ciento. Este derecho podra ejercitarse
dentro de treinta dias contados a partir de la expiracion del plazo, transcurridos los cuales el

editor podra continuar vendiéndolos en las mismas condiciones.”

4.1.8. Disposiciones Complementarias.

Los programas de ordenador, como obras expresadas por escrito, y las bases de
datos, por su carécter de compilaciones, gozan de la proteccion por el derecho de
autor, aun cuando se hayan creado con anterioridad a la fecha de entrada en

vigencia de la presente Decision.

4.2.Disposiciones Gubernamentales.

En este sentido el Estado Ecuatoriano, ha dado ciertas reglas y disposiciones la mayoria
de ellas, no afectan a los derechos de autoria, ni al de patentes, sino que mas bien estan

encaminados a brindar proteccion a los ciudadanos.

Se pueda dar uso a obras protegidas con fines docentes o de investigacion, en la medida
justificada por el fin de esa incorporacion e indicando la fuente y el nombre del autor de

la obra utilizada;
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La ejecucion de obras musicales en actos oficiales de las instituciones del Estado o
ceremonias religiosas, de asistencia gratuita, siempre que los participantes en la

comunicacion no perciban una remuneracion especifica por su intervencion en el acto;

La reproduccion, distribucion y comunicacion publica de articulos y comentarios sobre
sucesos de actualidad y de interés colectivo, difundidos por medios de comunicacion
social, siempre que se mencione la fuente y el nombre del autor, si el articulo original lo

indica, y no se haya hecho constar en origen la reserva de derechos;

La difusion por la prensa o radiodifusion con fines informativos de conferencias,
discursos y obras similares divulgadas en asambleas, reuniones publicas o debates

publicos sobre asuntos de interés general;

La reproduccion de las noticias del dia o de hechos diversos que tengan el caracter de
simples informaciones de prensa, publicados por ésta o radiodifundidos, siempre que se

indique su origen;

La reproduccién, comunicacion y distribucion de las obras que se encuentren
permanentemente en lugares publicos, mediante la fotografia, la pintura, el dibujo o
cualquier otro procedimiento audiovisual, siempre que se indique el nombre del autor de
la obra original y el lugar donde se encuentra; y, que tenga por objeto estrictamente la

difusion del arte, la ciencia y la cultura;

La reproducciéon de un solo ejemplar de una obra que se encuentra en la coleccion
permanente de bibliotecas o archivos, con el fin exclusivo de reemplazarlo en caso

necesario, siempre que dicha obra no se encuentre en el comercio;

Las grabaciones efimeras que sean destruidas inmediatamente después de su

radiodifusion;
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La reproduccion o comunicacién de una obra divulgada para actuaciones judiciales o

administrativas;

La parodia de una obra divulgada, mientras no implique el riesgo de confusién con ésta,
ni ocasione dafio a la obra o a la reputacion del autor, o del artista intérprete o ejecutante,

segun el caso; y,

Las lecciones y conferencias dictadas en universidades, colegios, escuelas y centros de
educacion y capacitacion en general, que podran ser anotadas y recogidas por aquellos a

quienes van dirigidas para su uso personal.

4.3.Casos de Estudio en el Ecuador.

ANALISIS DEL CASO N° 000026 POR TUTELA ADMINISTRATIVA

Demanda.

El Sefior Fabian Sanchez Ulloa en calidad de Gerente General de la Compafila AVMEI
(asesoria, venta y mantenimiento de equipos informaticos) CIA. LTDA., presentd una
denuncia en contra de la Cooperativa de Ahorro y Crédito Familia Austral LTDA.,

representada por la Sefiora Gerente Dolores Solérzano Coronel.

Fundamentos de Hecho.

AVMEI es propietaria del sistema informatico CONEXUS MILLENNUM, programa que el
20 de marzo del 2007 fue adquirido de forma legal por la cooperativa en mencion,
posteriormente, una vez vencido el contrato el 30 de noviembre del 2009, AVMEI descubrid
que dicho programa estaba siendo utilizado por la cooperativa en una de sus agencias en el

Cantdn La Troncal sin autorizacion legal.

Fundamentos de Derecho.
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AVMEI solicita al IEPI, en sede administrativa, basandose tanto en la Constitucion, la
Decisién 351 de la Comision del acuerdo de Cartagena, asi como la Ley de Propiedad

Intelectual, lo siguiente:

Inspeccidn de la agencia ubicada en La Troncal.

Estudio del Programa CONEXUS.

Sancién a la cooperativa conforme a los articulos 324 y 339 de la Ley de Propiedad

Intelectual v;

Una medida preventiva mientras dura el proceso administrativo en la que se ordene la

suspension, utilizacion y reproduccion del programa.

ANALISIS DE LA RESOLUCION.

La Subdireccion Regional del IEPI en Cuenca el 16 de diciembre del 2011 emiti6 la

resolucion basandose en:

Determinando que es competente segun resolucién del 6 de abril del 2009.

El 23 de agosto del 2010 se practicé la inspeccion en la cooperativa ubicada en el Cant6n La
Troncal en donde se determind que el programa se encontraba instalado y en estado

funcional, ademas se verifico una cuenta de usuario llamado “P Salinas”.

La demandada contestdo a la demanda el 6 de septiembre del 2010 en la que alega que
adquirié el programa de forma legal al Ingeniero Pablo Salinas leon Gerente de la Compafiia
PERCOMSERYV PC — Servicios CIA. LTDA., ademas indicé que el Ingeniero Salinas es uno
de los creadores del programa por lo que se solicita que se tome en consideracion este
antecedente, asi como el nombre de usuario “P Salinas” por lo que ella manifiesta que actud

de buena fe.
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El IEPI segln el articulo 322 de la Constitucion, articulos 3, 333, 358 y 8 de la Ley de
Propiedad Intelectual, realiz6 un estudio profundo de este caso, primero determinando que el
programa posee el certificado de derecho de autor N° 016682 emitido el 14 de junio del 2002,
segundo determina que el programa ha sido utilizado sin el consentimiento total de todos sus
creadores, tercero que el programa estaba siendo utilizado en la agencia de La Troncal, cuarto
que la Sra. Dolores Soldrzano Coronel conocia que el programa de propiedad de la Compafiia
AVMEI por lo tanto el IEPI decidié aceptar la tutela administrativa presentada por el
Ingeniero Sanchez Ulloa, prohibir el uso del programa y sancionar a la cooperativa por haber
infringido los derechos de titularidad; respecto si existi6 o no mala fe por parte de la
representante de la cooperativa, el IEPI decidid no ser competente para pronunciarse respecto

a este particular.

A decir del conglomerado y por observacion pura, se puede denotar que en el caso de
nuestro pais, los indices de respeto a los derechos de autor y sus obras son escasos, sino
nulos. Esto sin duda, no pasa por el aspecto eminentemente legal, debido a que como
hemos evidenciado la legislacion existe, y toda su reglamentacién. Entonces nos
planteamos que muy seguramente la falta de aplicacion de la norma es por
desconocimiento de la sociedad, la cual hace uso en muchos casos, de productos que se

encuentran protegidos por la Ley de Propiedad Intelectual.

e En el Instituto Ecuatoriano de Propiedad Intelectual (IEPI), con respecto a la
utilizacion de Software existen registrados 2306 casos desde el afio de 1985 hasta

el 2013.
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4.3.1. La pirateria en el Ecuador.

A pesar de existir una ley que protege autores, y obras, el control y aplicacién de
la misma es casi nula, de forma tal que se pueden presentar un 95% del mercado
audiovisual esta compuesto de articulos de fonogramas y fotogramas ilegales, o

sin derechos de autor.

La Escuela Superior Politécnica del Litoral realizé un analisis estadistico del
consumo de copias ilegales de peliculas en Guayaquil, el 2010. Se encuest6 a
200 personas. Solo 44 afirmaron que adquirian cintas originales. Segun el

estudio, cada consumidor adquiere de cuatro a seis discos ilegales al mes.

Para que la pelicula pirata llegue a manos del consumidor final se realiza todo un
proceso. En una imprenta se estampan las etiquetas, con las imagenes de los
afiches de las carteleras de cines, sobre papel cauche. Cada recorte de papel, que
lleva impreso el nombre del filme, cuesta USD 0,01. Los estuches de pléastico,
donde se guarda el disco, cuestan USD 0,10 cada uno, mientras que la caja de

100 discos en blanco USD 17.

Desde septiembre a octubre del afio pasado, el Instituto Ecuatoriano de
Propiedad Intelectual notifico a 26 locales de venta de copias de DVD ubicados

en el norte de la urbe. De estos, seis locales fueron cerrados.

Ademas de clausurarlos, el IEPI, junto a la Fiscalia del Guayas y la Policia
Nacional, confiscaron 92 800 copias de peliculas. Estas medidas se basaron en el
articulo 324 de la Ley de Propiedad Intelectual, que considera la pirateria como
delito. Asimismo, los propietarios debieron cancelar USD 1 840 por violacion de

derechos intelectuales.
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Se estima que en el caso del software 60% de los programas de ordenador que se
utilizan en el pais son de forma ilegal, es decir sin el licenciamiento respectivo.
Situacién que ubica al Ecuador en el quinto lugar con el mayor indice de
penetracion de pirateria de software. Como hemos mencionado con anterioridad,
materializar un producto de software requiere ademas de un trabajo intelectual,
de todo un equipo de desarrollo, es decir, que al utilizar de manera ilegal este

tipo de productos se frena el adelanto tecnoldgico.

4.3.2. Registro de software.

Para poder registrar el software en el Ecuador, se necesita cumplir con ciertos
procedimientos administrativos, los mismos que dan el aval juridico de autoria, y
consiste en diligenciar el formulario correspondiente, el pago de una tasa de
veinte ddlares americanos y el trdmite dura 48 horas. De forma tal de que
proteger el software resulta una tarea representada por un profesional del

derecho.

CONCLUSIONES

Dada la creciente escalada de los sistemas digitales, electronicos, comunicaciones y en fin,
toda una amplia gama de intangibles que pertenecen a la cotidianeidad humana, una
adecuado, respetuoso e igualitario uso de los mismos se vuelve imperante, permitiendo a la

legislacion prever posibles fraudes, plagios, y abusos de los mismos.
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— De acuerdo a la Comision del Acuerdo de Cartagena, se reconocen una adecuada
y efectiva proteccion a los autores y demas titulares de derechos, sobre las obras
del ingenio, en el campo literario, artistico o cientifico, cualquier a que sea el
género o formado expresion y sin importar el mérito literario o artistico ni su
destino. Por lo que se puede afirmar que el software al ser producto del ingenio de
sus creadores se encuentra protegido por este acuerdo, ademas de sefialarlo de
manera expresa.

— Los programas de ordenador se protegen en los mismos términos que las obras
literarias. Dicha proteccion se extiende tanto a los sistemas operativos como a los
programas aplicativos, ya sea en forma de cddigo fuente o cddigo objeto. Esto
bajo el Articulo 6 del Convenio de Berna.

— De acuerdo con el articulo 24 de la Ley de Propiedad Intelectual podemos
sintetizar al sefialar que; el propietario de un ejemplar del programa de ordenador
de circulacién licita podra realizar una copia o una adaptacion de dicho programa,
siempre y cuando:

o Sea indispensable para la utilizacion del programa; o,

o Sea con fines de archivo, es decir, destinada exclusivamente a sustituir la
copia legitimamente adquirida, cuando ésta ya no pueda utilizarse por
dafio o pérdida.

— Para proceder a realizar una copia del software incluso para uso personal se

requiere de una autorizacién expresa por parte del autor.

Comprendemos entonces, que: Los programas de computador, son tratadas tales como obras
expresadas por escrito, y las bases de datos, por su caracter de compilaciones, gozan de la

proteccién por el derecho de autor.
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Por lo mencionado anteriormente podemos rescatar la imperiosa necesidad méas que de
ejecutar la ley, la de concienciar a los usuarios de software sobre el correcto uso y respeto a
los derechos de autor y de propiedad intelectual, por lo que recomiendo implementar

campanas de socializacion.

Los Derechos de Autor, protegen todas las creaciones del ingenio humano; vela por los
derechos del autor sobre sus obras. Protege las obras artisticas y literarias que incluyen:
novelas, poemas, obras teatrales, obras arquitectonicas, canciones, pinturas, esculturas, danza,
musica, fotografias, peliculas, software, multimedia y otras. En tal sentido, la legislacion
ecuatoriana reconoce dichos derechos dejando incluso un claro concepto de software: “Toda
secuencia de instrucciones o indicaciones destinadas a ser utilizadas, directa o
indirectamente, en un dispositivo de lectura automatizada, ordenador o aparato electrénico o
similar con capacidad de procesar informacién, para la realizacion de una funcion o tarea, u
obtencion de un resultado determinado, cualquiera que fuere su forma de expresién o
fijacion. El programa de ordenador comprende también la documentacion preparatoria,

planes y disefios, la documentacion técnica y los manuales de uso”

Podemos entonces notar que el marco legal y regulatorio protege de manera integra al
intangible software, ya que incluye ademas toda la documentacion complementaria para su

creacion, lo que incluye a las fases de: Andlisis, Disefio y Programacion de software.

Debido a la naturaleza del software, el Derecho de Autor es el marco juridico que da pie a un
régimen o sistema de patentes que sirve de apoyo e incentivo a la innovacion tecnologica y
fomenta el desarrollo economico. Por tanto se debe efectuar dicho procedimiento amparado
en la proteccion de los Derechos de Autor. La patente tendra un plazo de duracién de veinte
afios, contados a partir de la fecha de presentacion de la respectiva solicitud si es de

invencion y de diez afios si es modelo de utilidad.
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Se debe tomar en cuenta la necesidad de acudir a la oficina de patentes para regularizar el
tramite, para el caso del Ecuador dicha oficina se representa por medio del Instituto

Ecuatoriano de Propiedad Intelectual 1EPI.

Al finalizar podemos concluir que la permanente evolucién de los sistemas informaticos y su
variantes hace necesario la profesionalizacion permanente también de los entes reguladores y
de control, asi como de los profesionales del derecho, quienes ademas de conocer la
tecnologia como usuarios, deberiamos entender su alcance e implicaciones mas alla de lo

evidente.

RECOMENDACIONES

Si bien es cierto que la Legislacion sobre Derechos de Autor en el Ecuador es bastante
adecuada, sin embargo, el constante avance de la tecnologia hace que esta rama del Derecho
deba evolucionar conforme se den estos avances, de manera que debe ser permanentemente

actualizada.

Es necesario ademas proceso y camparias de publicidad de la legislacion sobre los derechos
de autor, de los programas de ordenador y base de datos que permitan que en la practica los
ciudadanos conozcan efectivamente la ley y no Unicamente se presuma que se da ese

conocimiento.
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Para lograr un adecuado desarrollo de esta rama del Derecho (Derechos de Autor) se hace
necesario que en el pais se desarrollen programas académicos de postgrado que permitan
generar doctrina propia. En el Ecuador el avance juridico ha dado un giro de 360 grados,
desde la incorporacion del texto constitucional en el afio 2008, lo cual ha permitido mejorar el
acceso a la justicia constitucional en lo referente al reconocimiento de los derechos
inherentes a los seres humanos, quienes al formar parte del colectivo social somos los
veértices que permitiran alcanzar el buen vivir. EI Art. 11 de la ley fundamental constituye el
pilar para llegar a ese cenit de justicia la cual dejaria de mirarse desde una dptica meramente
utdpica sino plenamente alcanzable. El numeral 3 del mismo articulo dice [...]Los derechos y
garantias establecidos en la Constitucion y en los instrumentos internacionales de derechos
humanos serdn de directa e inmediata aplicacion por y ante cualquier servidora o servidor
publico, administrativo o judicial, de oficio o a peticion de parte. Para el ejercicio de los
derechos y las garantias constitucionales no se exigiran condiciones o requisitos que no estén
establecidos en la Constitucion o la ley. Los derechos seran plenamente justiciables [...]; de
tal forma, en lo que respecta a la proteccion de la propiedad intelectual del software dentro de
la esfera juridica del pais, conjuntamente con el avance tecnolégico, ha obligado al legislador
a realizar un estudio detenido sobre sus aplicaciones, usos y consecuencias; ejemplo el Art.
16, numeral 2 del mismo texto sefiala [...] El acceso universal a las tecnologias de
informacion y comunicacion [...]; Art. 25 [...] Las personas tienen derecho a gozar de los
beneficios y aplicaciones del progreso cientifico y de los saberes ancestrales [...]; y en
concreto los Articulos 321 y 322 de la Constitucion son precisos en lo que refiere a la
proteccion de todo tipo de propiedad intelectual, no obstante vale recalcar en stricto sensu
que el texto fundamental no ahonda de forma mas concisa la proteccion de creaciones
intelectuales cuyas caracteristicas han sido estudiadas en esta tesis, es decir, si se analiza el

texto de forma holistica no se encuentra la palabra Software, ademas el 324 sefiala que el
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Estado es quien debe ser o convertirse en el motor propulsor del desarrollo tecnolégico, lo
cual dentro del estatus socio econémico y de desarrollo se encuentra afios por debajo de otros
paises; el numeral 3 del mismo articulo dice claramente [...]Impulsar y apoyar el desarrollo y
la difusion de conocimientos y tecnologias orientados a los procesos de produccion [...]; de
tal forma, nos encontramos frente a un paradigma relacionado con este aspecto. Pero no
obstante al encontrarse estos articulados en el texto fundamental, es necesario implementar
politicas publicas tendientes al desarrollo de estos aspectos tecnolégicos que permitiran
impulsar el crecimiento y desarrollo nacional, esto mediante la implementacion, la
importacion de profesores o la exportacion de talentos jovenes, quienes a posteriori
devengaran estos conocimientos en beneficio del pais. Es menester también detenerse y
analizar el nuevo Cddigo Integral Penal, texto juridico penal, acorde con el modelo
constitucional, el cual contempla tanto la figura ontoldgica y deontoldgica respecto a la
tipificacion y penalizacion relacionas con actos ilicitos in situ relacionados con el
manejamiento del software y tecnologias de la informacién. Es asi que en la seccion novena
referentes a los delitos contra el derecho a la propiedad, se ha inyectado ese valor juridico que
hace posible una real proteccién, de los cuales destacan por ejemplo el Art. 190 que en su
parte exacta dice [...]La persona que utilice fraudulentamente un sistema informatico o redes
electronicas y de telecomunicaciones para facilitar la apropiacion de un bien ajeno o que
procure la transferencia no consentida de bienes, valores o derechos en perjuicio de esta o de
una tercera, en beneficio suyo o de otra persona alterando, manipulando o modificando el
funcionamiento de redes electrénicas, programas, sistemas informaticos, telematicos y
equipos terminales de telecomunicaciones, sera sancionada con pena privativa de libertad de
uno a tres anos [...]; de la misma forma y sin querer ser extensivo los articulados 191, 192
tienen relacion con las tecnologias y programaciones que requieren software. Por otro lado

los articulos 230, 231, 232 involucran y sintetizan la penalizacion de actos relacionados con
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la alteracién y violacion de estas creaciones. Es asi que una vez se ha analizado el COIP,
tenemos que este texto legal recoge la criminalizacion de actos que involucran el software y
demaés sistemas tecnoldgicos, los cuales con el paso del tiempo evolucionan, como lo ha
hecho el hombre en el transcurso de su historia. Por eso es necesario que existan no solo las
tipificaciones in situ sino una concientizacion general tanto de funcionarios publicos como de
la sociedad en general a fin de garantizar lo que ya se encuentra previo en las leyes del pais.
Por otro lado resulta in extenso interesante el Art. 77 del COIP que dice [...] La reparacion
integral radicara en la solucién que objetiva y simbolicamente restituya, en la medida de lo
posible, al estado anterior de la comision del hecho y satisfaga a la victima, cesando los
efectos de las infracciones perpetradas. Su naturaleza y monto dependen de las caracteristicas
del delito, bien juridico afectado y el dafio ocasionado [...]; esta reparacion es obligacion de
quienes administran justicia mediante la actuacion con principios o axiomas como la debida
diligencia, celeridad, concentracion y buena fe procesal. Mecanismos que al ser aplicados de
forma concreta garantizaran el alcance de estos derechos.
Ahora bien si se analiza el bien juridico protegido al constituirse este axioma penal como el
concepto dogmatico acufiado por Birnbaum a mediados del siglo XIX, se refiere a los bienes
que son efectivamente protegidos por el Derecho. Esta concepcion es demasiado abstracta y
por ello no cumple con la funcion delimitadora del ius puniendi. Segin Von Liszt, y bajo una
concepcion material del bien juridico, su origen reside en el interés de la vida existente antes
del Derecho y surgido de las relaciones sociales. El interés social no se convierte en bien
juridico hasta que no es protegido por el Derecho. De tal forma que una vez tipificado el acto,
se da como una ecuacién matematica la proteccion, esto con respecto a los delitos
informaticos, lo encontramos en los articulos analizados anteriormente asi como en el texto
constitucional, por ejemplo la utilizacién fraudulenta de un bien informatico, el bien juridico

lo constituye el bien informatico in strictu sensu, asi como las demas caracteristicas que
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componen un bien de esas caracteristicas. Dentro de este paradigma se encuentra el CIBER
CRIMEN, que no es mas que una conducta ilicita que hace el uso indebido de cualquier
medio informaético, susceptible de ser sancionada por el derecho penal; ademéas destacan los
DELITO INFORMATICOS como aquellos actos por los cuales se vulnera la informacion en
si, como la pirateria, la obtencion ilegal de informacion, accediendo sin autorizacion a una
computadora u ordenador, el Cracking y Hacking de software protegido, etc. Actos que de
cierta forma se hallan tipificados en el COIP, el cual se encuentra en adecuacion con el texto
fundamental, el cual permitird la optimizacion y wuso de estos derechos.
Ademas es menester aclarar que todo este avance juridico no es suficiente o no lo sera jamas,
mientras no exista un cambio de mentalidad de quienes hacemos este pais. Por eso es
necesario la basqueda de estos derechos. Es importante que dentro de la esfera nacional se
conformen instituciones que permitan el desarrollo tecnolégico, mediante apoyo
gubernamental, privado, internacional, etc. Hace falta la progresividad relacionada con la
tecnologia y la expansién hacia los ciudadanos de estos reconocimientos asi como la
produccion mediante politicas publicas, educativas, privadas, etc. El trabajo es largo, sin
lugar a dudas, pero no es inalcanzable. Como se ha podido observar incluso en paises de alto
desarrollo informéticos existen delitos de esas condiciones, por lo tanto es necesario la
colaboracion entre Estados, entre Universidades, entre cientificos e inventores involucrados
con la produccién del software. Sin embargo la lucha es el hoy, mediante profesionales
especializados tanto en la rama juridica asi como tecnoldgica, areas especificas que

garantizaran la proteccion y evolucion de la tecnologia y software nacional.
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